Guia de usuario moderador

Favorece el aprendizaje, mejora las
habilidades y competencias en la
comunidad académica a través de
Experiencias de Aprendizaje
personalizadas.



Rol de moderador

Te damos la bienvenida a tu rol de moderador, donde tienes la
posibilidad de crear Experiencias de Aprendizaje, incluyendo lecciones y
secciones con contenidos propios, recursos del catalogo del ecosistema
de aprendizaje, ejercicios, accesos directos y mucho mas. Esto permitira
favorecer el aprendizaje, mejorar habilidades comunicativas, aprender
nuevas técnicas de estudio o incluso aprender nuevos idiomas.

Podras compartir tus Experiencias de Aprendizaje con otros miembros, e
incluso, asignar permisos de colaboracion a otros usuarios y clonar
Experiencias de Aprendizaje cuantas veces quieras.




Importante: En la siguiente pagina, podras acceder al indice interactivo. Al hacer clic sobre
cualquier titulo, el documento te llevara directamente a la pagina donde encontraras la
informacion.

Pincha en los titulos para navegar por las areas de manera facil y rapida.
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Experiencias de aprendizaje

Una Experiencia de Aprendizaje es una propuesta estructurada y organizada en torno a una
seleccién de contenidos educativos multiformato, ya sean del propio ecosistema o contenidos
propios, que puedes incluir en ellas como: documentos especificos, videos internos de la
institucion o incluso Geniallys o Kahoot.

Dentro de una Experiencia de Aprendizaje, podras:

* Ofrecer a los participantes contenidos seleccionados del area que deseas desarrollar.

e Ampliar el curriculum formativo de los programas de formacién de tus areas de ensefianza.
e Desarrollar el aprendizaje colaborativo

* Mejorar las habilidades comunicativas y fomentar sus habilidades blandas.

* Promover el aprendizaje experiencial.

* Desarrollar habilidades de alta demanda laboral.

Estas Experiencias de Aprendizaje se estructuran en pestafias que permiten al usuario organizar
correctamente el trabajo:

e Lecciones / Programa: Esta pestafa recopila la informacion inicial de tu Experiencia y todo el
contenido que incluye. Este se muestra en un disefio ordenado y organizado por médulos o
secciones.

* Ejercicios: Esta pestafia solo es visible por ti (moderador) dentro de una Experiencia de
Aprendizaje. En ella, podras crear un banco de ejercicios, editar cualquiera de ellos e incluso
desactivar o activarlos segun desees.

* Foro: En esta seccion se puede iniciar un debate o discusion, introduciendo un hilo para que
los participantes sigan afiadiendo opiniones, respondiendo a determinadas cuestiones, etc.

e (Citas: En esta pestafia podras observar determinados parrafos, frases o palabras que hayas
seleccionado previamente del texto de un e-book.

e Chat: Funciona como una herramienta de mensajeria instantanea. Se puede utilizar para
resolver dudas, comentarios, etc.

e Estadisticas: En este apartado se mostrara la participaciéon de los participantes en la
Experiencia, asi como los contenidos trabajados y las horas dedicadas a cada uno de ellos.

* Encuesta: Esta opcidon te permitira establecer preguntas de satisfaccién sobre el contenido o
la Experiencia de Aprendizaje dirigidas a los usuarios que han participado en ella.




1. Clonar una Experiencia de Aprendizaje

El ecosistema de aprendizaje te ofrece la posibilidad de clonar Experiencias de Aprendizaje creadas
por expertos y facilitadas por otros miembros de la comunidad que podras adaptar y personalizar a tu

gusto si lo deseas.

Esta accidén te permitira incorporar rapidamente una Experiencia lista para trabajar con los usuarios

que desees.

Para clonar cualquier Experiencia, haz clic en tu area de usuario (esquina superior derecha) en tu
ecosistema y selecciona el apartado “Experiencias de aprendizaje”.
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Haz clic en el botdn de edicidn, situado en la esquina inferior derecha, y, en el menu desplegable que
se abre, selecciona la opcidn “Repositorio de Experiencias”. Para realizar una busqueda mas precisa,
puedes filtrar por nombre, idioma, autor o fecha a través del botdn de filtrado de la parte superior
derecha “Mostrar filtros”.

O D | LO University Q N Moderador v

Innovacion en
el aula: y
robdtica para :,'d" ;
docentes

Crear experiencia

Gestién de permisos

Descubrir

Repositorio de
experiencias

a

@ Soporte

Repositorio (201) = Ocultar filtros
NOMBRE DE LA EXPERI. TIPO DE EXPERIENCIA AUTOR MATERIA CREACION (DESDE - HASTA) IDIOMA VERIFICADA
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Si deseas conocer los contenidos que se encuentran dentro de una Experiencia, haz clic en su nombre
para tener una vista previa.
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Secretaria académ

Bienvenido/a a la universidad, estamos encantados de que formes parte de nuestra
institucion! &

Tu onboarding de Secretaria Académica te preparara para actuar en el &mbito uni itario con las P
habilidades sociales necesarias en la atencién del alumnado, ademés de ser capaz de organizar y planificar los diferentes tramites académicos.

También adquirirds las técnicas de organizacién de eventos académicos y aprenderds a montar una operacién de relaciones publicas creando un
plan o programa de RRPP.

Al hacer clic en “Clonar”, podras comenzar a configurar tu experiencia segun las necesidades de tu
institucién, indicando la informacion en los campos requeridos.




< voler Repositorio de experiencias

Repositorio (202) = Ocultar filtros
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA TIPO DE EXPERIENCIA AUTOR MATERIA CREACION (DESDE - HASTA) IDIOMA VERIFICADA
Todos v (=] Todos v Todos v
Nombre de la experiencia Tipo de experiencia Autor Materia Creacion Idioma Verificada
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Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1
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3 Médulo 3: Andlisis de datos en Google Analytics v
4 Médulo 4: Otras funciones de Google Analytics v
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Nombre: Se recomienda nombrar la experiencia con precision para poder identificarla rapidamente,
por ejemplo: Tema, nivel y el nombre del responsable de la experiencia.

Portada: Puedes editar la imagen haciendo clic sobre ella (la clonacion llevara una imagen por defecto).
Descripcidn: Ya estara disponible en el apartado correspondiente, sin embargo, podras editar todo lo
que desees desde el area de texto. Puedes afiadir imagenes, graficos, videos o elementos incrustados.
Esto serd lo primero que verdn los usuarios cuando accedan a una experiencia.

Idioma: Elige el idioma deseado.

Visibilidad: Las Experiencias publicas seran accesibles para todos los miembros de la institucion, sin
necesidad de una invitacién. Las Experiencias privadas son preferibles al trabajar con grupos
especificos, y necesitaran una invitacién para unirse a ellas.




Obligatorio: Al designar obligatorio, el usuario debe completar cada seccidény ejercicios en esta
experiencia de aprendizaje.

Establecer Fecha de finalizacién: Al seleccionar las fechas de inicio y finalizacidn, los participantes
podran acceder a esta experiencia solo en ese periodo de tiempo.

Chat: Como moderador, puedes activar o desactivar esta pestafia en cualquier momento.
Compartir en repositorio: Habilitar esta opcién permitira que otros moderadores clonen tu
experiencia.

Certificado: Puedes habilitar un certificado a obtener al finalizar la experiencia, estableciendo fecha
de envio y nota de corte. Los usuarios recibiran un link que les permitira afadir este certificado
directamente a su perfil de LinkedIn, si lo desean.

Informacién de la experiencia: Datos adicionales.

Una vez finalizada la configuracion de tu experiencia, haz clic en el botén “clonar”y tendras tu
primera experiencia creaday lista para utilizarla.

Clonar

Importante: Como moderador, tendras un botén de edicion dentro de cada experiencia que te
permitira editar su contenido. Podras anadir pestaias, lecciones, secciones o lo que desees
en cualquier momento.

2. Editar una Experiencia de Aprendizaje

Una vez clonada la Experiencia, podras editarla como desees. Esto te permitira personalizar cada
experiencia a las necesidades de tu institucion. Podras editar lecciones y secciones, actividades y
ejercicios e incorporar foros con hilos de debate si lo deseas.

2.1. Editar configuracién de la Experiencia

Si deseas volver al area de configuracién de tu Experiencia y editar los campos, haz clic en el botén
de edicion y selecciona la primera opcion.
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2.2. Editar o anadir lecciones

Para editar cualquier leccion, debes hacer clic en el nombre de la leccion e ingresar a tus secciones
(podras ver la ruta de tu experiencia en el panel lateral), hacer clic en el botén de edicién de la parte
inferior y elegir la opcion “Editar leccién”. Desde aqui accederas al area de edicién, donde podras
editarla y/o afiadir mas secciones.
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primas utilizadas, asi como los desechos producidos.

2.3. Editar o anadir secciones

Si deseas editar o afladir secciones de una leccidn, debes ingresar a “editar leccion”. Desde aqui,
podras navegar por sus diferentes secciones haciendo clic sobre ellas desde el panel de tu derecha.

Editar leccién

Médulo 1: Comenzando con Google Analytics

Leccién
= 1.1.Conceptos clave de analitica web
Tiruo Requerido
Médulo 1: Comenzando con Google Analytics = IAEIEET TS
= 1.3.Google analytics y tipos e informes
DESCRIPCION
paragaph v B I U § Av2Lv © Q B B @rkdirame £ By o =
=  14.Glosario
. iHola! Te damos la bienvenida al primer mddulo de Empieza a trabajar con Google Analytics.
# Este es el punto de partida ideal para aquellas personas que desean aprender a utilizar esta herramienta poderosa y ® 1.5 Learing check

esencial para el analisis de datos en linea.

dulo, I tos clave de la analiti , conocerds la interfaz de Google Analytics y los.
diferentes tipos de informes disponibles.
™ Tambi d Analyti empezar a recopilar datos y realizar
rendimiento de un sitio web o aplicacién.
P> sPAN 132 WORDS POWERED BY TINY

Secciones
Afadir secciones, puedes anadir tantas como consideres apropiadas:

@ Anadir seccion v
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Para crear una nueva seccion, haz clic en “Afiadir seccion”y selecciona el tipo de seccidn a incluir y
guarda tus cambios con el boton “Guardar” de la parte inferior.

Secciones

ARadir secciones, puedes afiadir tantas como consideres apropiadas:

@ Afiadir seccién v

2.4. Editar ejercicios

Si deseas editar las actividades que contiene tu experiencia de aprendizaje, ingresa a la pestafia
“Ejercicios”. Los ejercicios deben estar inactivos para poder ser editados. Puedes desactivarlos
haciendo clic sobre el ticket de color bajo la columna “Activo”. A continuacion haz clic en el boton de
edicion del ejercicio, que se encuentra en la parte derecha

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas. Estadisticas Encuesta

Activo  Nombre

Inicio - Fin Entidad Pais idioma  Pablico

] ea eck 1- Médulo OdiloLab ES ES O 0w
% (@ Learning Check 1 - Médulo 1 OdiloLab S ES O o
i @ Learning Check 1 - Médulo 2 OdiloLab ES ES O 0w
i @ Learning Check 1 - Médulo 4 OdiloLab ES ES O 0w

Importante: Después de editar el ejercicio, debes reactivarlo para que sea visible para los
participantes. Ve a la leccion donde deseas anadir el ejercicio editado, haz clic en “Editar
leccion”, selecciona la seccidon de ejercicio, y luego en “Afadir ejercicios”. Elige el ejercicio y
guarda los cambios.

2.5. Crear foros

Para crear foros de discusion en los que puedan participar todos los usuarios que siguen tu
experiencia activamente, haz clic en la pestafia “Foro”y afiade texto, imagenes, videos e items
encriptados al area de texto.




Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto

Lecciones Ejercicios Foro  Citas Estadisticas
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2.6. Ahadir y reordenar pestaias

Podras afiadir pestafias a tu Experiencia o reordenar las existentes desde el botdn de edic

Encuesta
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Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 e <

/e damos la bienvenida a esta Experiencia de Aprendizaje, sobre una de las herramientas de trabajo més ttiles para el monitoreo de
campaias digitales y trafico en la web: Google Analytics.

% Esta Experiencia de Aprendizaje es multiformato, por o que en ella & materiales y articulos onll
Esta experiencia es de nivel basico y esta dirigida a cualquier persona que quiera iniciarse en la utilizacién de Google Analytics.
{Esta experiencia es para ti!
% Una vez que finalices esta Experiencia de Aprendizaje, podrs:
« Comprender los beneficios y la importancia de usar Google Analytics para la toma de decisiones basada en datos.
« Configurar una cuenta de Google Analytics y afiadir integraciones como Adwords, Tag manager y Search console.
« Crear diferentes infc dana d b y analizar los datos disponibles.

« Crear objetivos y conversiones y utilizarlos para realizar seguimiento del rendimiento del sitio web o aplicacién y mejorar la
participacion del usuario

> Esta Experiencia de Aprendizaje es Individual, puedes ir completandola a tu ritmo y repasar el contenido todas las veces que quieras.

O Estimamos que completar esta Experiencia de Aprendizaje te llevaré aproximadamente 2 horas.

Videollamadas programadas @ crear

No hay videollamadas programadas

) el ki en esta experiencia

3. Crear Experiencias desde cero

Para crear una Experiencia desde cero, haz clic en el boton de “Crear Experiencias de Aprendizaje” que

Detalles de la experiencia

Empieza a trabajar.
con Google Analytics

& Tipo de experiencia

& Seguidores.

Editar Open Module

Borrar Open Module =]
Archivar Open Module

Clonar Open Module ful
Nueva leccion @,
Ordenar lecciones I
‘Nueva Pestana "
Nueva encuesta =,
Ordenar pestafias fir
Usuarios o

se encuentra bajo el primer carrusel y elige el tipo de Experiencia que deseas crear.
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Afade nuevas experiencias de aprendizaje

Desde aquf puedes crear nuevas experiencias de aprendizaje y ponerlas a disposicior

Experiencia para comenzar.
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* Si no visualizas el botdn, accede a “Ir a experiencias de aprendizaje” desde tu area de usuario y vuelve a ingresar a tu ecosistema.

Podras revisar un breve resumen de los tipos de experiencias debajo del titulo de cada una de ellas.

< Volver

Crear experiencia

A Learning Club &

Permite a los usuarios llevar a cabo una formacién
establecida, y obtener una certificacion si se superan los
criterios fijados para su obtencion al finalizar la misma. En
este tipo de experiencia es posible ademés de aiadir
lecturas, crear ejercicios donde trabajar lo que s
pretende transmitir, asi como enriquecer las lecturas con
preguntas/test/anotaciones de manera que conforme los
jarios do en estas,
comprender lo leido.

8

Hybrid Class )

Experiencia de Aprendizaje disefiada para adquirir
conocimientos generales sobre un tema concreto. Se
estructura en forma de invitacion a los usuarios para
participar, de manera PRESENCIAL 0 VIRTUAL, en una
actividad conducida por un experto (aprendizaje
undireccional) en tiempo real, sin incluir
ejercicios/actividades (aprendizaje reactivo).

Certified Itinerary

Experiencia de Aprendizaje disefiada para que los
usuarios adquieran conocimiento profundo sobre un
érea. su finalizacion lleva aparejada la expedicién, por
parte de la organizacion que haya creado el ltinerario
Certificado, de un certificado de validacion del
conocimiento adquirido. Se estructura como un conjunto
de médulos adecuadamente curados y ordenados
(itinerario formativo). Estos se componen a su vez de
lecciones, que combinan Contenidos Formativos con
ejercicios/actividades,

Flipped Learning

Experiencia de Aprendizaje disefada para adquirir
conocimientos generales sobre un tema concreto,
aplicando para ello la metodologia activa conocida como.
‘Clase invertida'. Metodologfa 'Clase invertida": aquella en
a que los usuarios consumen un grupo curado de
recursos de manera individual, para resolver
posteriormente sus dudas en tiempo real durante un
encuentro (presencial u online) con un experto en la
materia. Son por tanto los usuarios quienes marcan la
agenda de la sesi6n conjunta, en contraste con las
metodologias de formacién tradicional. Se estructura en
forma de leccién, la cual combina Contenidos Formativos
con ejer activo) siguiendo el
orden marcado por la metodologia ‘Clase Invertida’
descrita arriba.

Case Study Method

Experiencia de Aprendizaje disefiada para adquirir
conocimientos generales sobre un tema concreto,
aplicando para ello la metodologia activa conocida como
"Método del caso’. Metodologia 'Método del caso*
buscando fomentar el cuestionamiento, la capacidad de
hacer preguntas y el desarrollo de un pensamiento critico
a partir el analisis; se compone de una serie de
Contenidos Formativos (los denominados ‘casos' sobre los
que los usuarios reflexionan y trabajan de manera
colaborativa en encontrar respuestas y soluciones a sus
dudas. Se estructura en forma de leccién, la cual combina
Contenidos Formativos con ejercicios/actividades
(aprendizaje activo) siguiendo el orden marcado por la
metodologia ‘Método del caso’ descrita arriba.

Open Module

Experiencia de Aprendizaje disenada para que los
usuarios adquieran conocimiento con un cierto nivel de
profundidad. Se estructura como un conjunto de lecciones
adecuadamente curadas y ordenadas, las cuales mezclan
Contenidos Formativos y ejercicios/actividades (itinerario
formativo).

Selecciona la opcion: “Desde cero” para crear tu experiencia en blanco. Podras configurar la Experiencia

completando los datos requeridos. (véase clonar una experiencia)




Crear experiencia

@ =

Desde cero Desde repositorio

Crear experiencia

& Open Module

Informacién Ajustes
NoMBRE Requerido IolomA
Espafiol - ES

FECHADEINICIO - FECHA DEFIN

8
vsBUoRD> oBIGATORA
1)
Arrastra 2 imagen aqui o haz cick o Privado st
Publico * No

Méx. 5 MB. Formatos: JPG, JPEG, PNG,SVG
Activar chat y mensajes directos

Compartir esta experiencia en el repositorio

DESCRIPCION

Paragah B I U S AvEv ©Q - Certificado

Activar certificado

Informacién de experiencia

INSTITUCION GRUPO

MATERA EDAD.

Ajustes avanzados

FORMADOR

P 0WORDS POWERED BY TINY ,

Volver

3.1 Aiadir la primera leccién

Para afiadir tu primera leccidn, haz clic sobre el botén “Nueva leccién”. Podras configurar tu leccion y
afladir secciones dentro de ella desde este apartado.




Introduccién a las variables de investigacién - Proyecto 2

Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas
Introduccién a las variables de investigacién - Proyecto 2 o < Detalles de la experiencia
Videollamadas programadas @ crear

No hay videollamadas programadas

Contenido en esta experiencia @ Nueva leccién

& Tipo de experiencia Open Module

&k Seguidores 1 Ver

Nueva leccién

| Nuevaleccisn

Leccién
Requerido

TiuLo

DESCRIPCION
Paagragh v B I U § A-2- © Q B @adieme £ B

0WORDS POWERED BY TINY

Secciones
Afadir secciones, puedes afiadir tantas como consideres apropiadas:

® Adadir seccion v

Importante: Es importante guardar si no se esta trabajando activamente en la creacion de una
Experiencia. Para garantizar la seguridad, las cuentas cierran sesién después de un tiempo
inactivo determinado.




3.2 Anadir secciones a una nueva leccién

Dentro de tus lecciones podras afiadir diferentes tipos de secciones.

Secciones

Anadir secciones, puedes anadir tantas como consideres apropiadas:

Seccion de texto

@ Anadir seccion A

Texto, imagenes y otros
Afadir informacién relevante que compartir con los usuarios, asi como videos, imagenes, enlaces, etc.

Recursos

Seccién en la que poder incluir recursos del catdlogo, catalogar nuevo recurso, anadir enlace externo o escoger una lectura
enriquecida del repositorio.

Ejercicios
Opcién para anadir actividades/ejercicios a partir de los cuales los usuarios consoliden y demuestren los conocimientos
adquiridos.

Al seleccionar la opcion “texto, imdgenes y otros” se desplegara tu nueva seccion. Debes afiadir un titulo
para esta seccidn y luego incluir la informacion dentro del apartado de descripcion.

¢ Texto
* Imagenes

Links externos

TITULO

Videos desde Youtube (Haz clic en el boton [y pega la URL del video)

Elementos “Iframe” encriptados l& Addiframe desde este botdn, pega el link encriptado

= Seccién - Texto, imagenes y otros W

Requerido

DESCRIPCION

Paragraph v B I VY S5 Avsegy @ Q B[ [@addirame & B~

0 WORDS POWERED BY TINY g




Seccion de recurso

Podras afiadir directamente: recursos desde el catalogo del ecosistema de aprendizaje, recursos
propios que desees catalogar en tu experiencia e incluso afiadir enlaces externos. Los participantes
ingresaran directamente a estos recursos segun el itinerario que has establecido.

Recursos

Afade el contenido que quieras

Buscar un titulo
Insertar un recurso de los disponibles en el catlogo.

Catalogar un recurso
Catalogar un recurso (.pdf, .epub, .mp3, .mp4) para gue esté disponible sclamente en esta experiencia.

Enlace externo

2
¢ Afadir en la seccién un enlace que redirija al usuario a otro contenido de interés externo a la plataforma.

Repositorio de Lecturas Enriquecidas
Incluir en la seccién una lectura que contiene preguntas, test, y/o anotaciones.

A continuacioén, deberas afiadir el contenido que desee eligiendo entre las siguientes opciones:

e Buscar un titulo: Busca un contenido desde el catalogo del ecosistema escribiendo el nombre del
recurso en la barra de busqueda. Después, si lo deseas, podras elegir las fechas en que ese
contenido estara disponible para el usuario.

e Catalogar un recurso: Podras subir tu propio contenido a las lecciones a través de esta opcién (Ej:
Conferencias, articulos de investigacion, documentos oficiales de la institucion, etc.). Para ello,
debes completar los espacios de informacion, titulo, autor, sinopsis y luego importar desde tu
equipo el recurso deseado (soporta formatos pdf, mp3, mp4, epub).

* Enlace externo: Podras enlazar un link hacia otro sitio web diferente dentro de tus lecciones. Al
hacer clic sobre esa opcion debes completar la informacion requerida y luego pegar en el apartado
de URL el link deseado. Puedes incluir cualquier contenido como una pagina web externa, una
noticia, un articulo, links de redes sociales, etc.

* Repositorio de lecturas enriquecidas: Con esta opcién podras agregar a tu leccion lecturas ya
enriquecidas desde el repositorio. Para ello, escribe el titulo del contenido que deseas en la barra
de busqueda. Para poder revisar estos enriquecimientos, haz clic sobre el nombre del recursoy
una ventana emergente te mostrara la informacion relacionada con el contenido.




Seccién de ejercicio

Estas secciones facilitaran el aprendizaje del participante en cada leccidn, ya que este recurso digital
formativo se convertird en una herramienta de apoyo en la comprensién e interiorizacion de
contenidos trabajados.

Para afiadir un ejercicio a tu leccién, aflade un titulo de la seccidn, agrega una breve descripciony
luego afiade el ejercicio.

. . .. Médulo 1: Fundamentos de la
@ SECCIOH - EJerCICIOS m Economia Circular
= 1.1. Definicién y concepto de

TiTuLo Requerido o
“ Economia Circular

1.2. Vision general del actual
modelo econémico lineal y
sus limites

DESCRIPCION

1.3. Principios de la
Economia Circular

% PediralalA  Paragraph v B I

<
m

1.4. Aplicando la Economia
Circular en la industria

1.5. Materias primas y disefio
de productos

1.6. Evaluacion del ciclo de
vida y la huella de carbono de
los productos

P 0WORDS POWERED BY TINY
@ 1.7. Learning Check 1

Podras afiadir ejercicios de 2 maneras dependiendo de tus necesidades:

1.Anadir ejercicios: Tu plataforma te permite crear un banco de ejercicios desde la pestafia
“Ejercicios”, que puedes configurar de manera independiente y en cualquier momento. Podras
incluir cualquiera de estos ejercicios en tus lecciones directamente en la seccién.

2. Nuevo ejercicio: Si no has establecido tu banco de ejercicios, podras crear ejercicios sobre la
marcha directamente desde tus secciones, haciendo clic en “nuevo ejercicio”y configurando un
nuevo ejercicio desde 0.

Ejercicios
ARadir ejercicios, puedes afadir tantos como consideres apropiados:

@ Afadir ejercicios @ Nuevo ejercicio

Al crear un nuevo ejercicio se abrira una ficha en la que deberas completar los campos requeridos.
Podras configurar tu ejercicio de 1 a 100 intentos, para que los usuarios puedan reintentarlo en caso
de no conseguir el puntaje esperado. Al activar esta opcion, podras establecer una nota minima de
aprobacion para el ejercicio, de esta forma el usuario solo podra entregar el ejercicio cuando cumpla
con la nota minima configurada.

Al seleccionar fecha de inicio y de fin, los usuarios solo podran acceder e interactuar con el ejercicio o
tarea durante estas fechas.




Nuevo ejercicio

Vista previa
Pardmetros genera|es Madulo 1: Fundamentos de la
Economia Circular
EnTIDas aurer Pels FECRA = 1.1 Definicién y concepto de Economia
University ES Moderador Espafia 23 de ago. de 2024 Gireular
UL Requeride $f 1.2 Vision general del acual modelo
sconémics linealy sus limites
Test1
@ 2 13 Principios de la Economia Circular
= 1.4. Aplicando |a Economia Circular en
IDIOMA INTENTOS (1-100) FECHA DE INICIO - FECHA DE FIN la industria
Espafiol v 3 B

1.5. Materias primas y disefio de
productos
Nota minima
1.6. Evaluacin del ciclo de vida y la
huella de carbone de los productes

@  1.7.Leerning Check 1

yol

Contenido

CONTENIDO

© Soporte ralalh  Paragiaph v B I ¥Y&S Avegy @ Q

Haz clic en “Afadir preguntas” y escoge el tipo de pregunta que deseas. Configura y guardala

Preguntas anadidas

Pregunta Verdadero/Falso
hola

Pregunta de mdiltiple eleccién
si significa

Guardar ejercicio Cancelar

Guarda tu ejercicio y luego guarda tu seccion.

. Veras las
preguntas hechas al final de la pagina. Puedes agregar tantas preguntas como quieras en un mismo
ejercicio




| @ Test 1

Ejercicios
ARadir ejercicios, puedes afiadir tantos como consideres apropiados:

@ Afiadir ejercicios @ Nuevo ejercicio

Ejercicios afiadidos

@ Test1

D Soporte

4. Compartir la Experiencia con otros usuarios

Podras compartir las experiencias de aprendizaje con usuarios dentro de tu institucion. Para ello
tendras diferentes opciones, dependiendo de tus necesidades.

4.1 Compartir con otros moderadores

Tu ecosistema de aprendizaje ilimitado te permite trabajar de manera colaborativa dentro de tus
Experiencias de aprendizaje. Puedes conceder permisos de ingreso a las Experiencias, a equipos de
apoyo que tengan el rol de moderador dentro del ecosistema, o a otros miembros de la institucién
que requieran poder incidir en la experiencia, sin necesidad de contar con claves de moderador.

Al invitar a otro usuario a trabajar como colaborador dentro de cualquiera de las Experiencias, podra
ser editada de manera simultanea y trabajar juntos para crear una Experiencia de aprendizaje efectiva
y enriquecedora para el participante.

Una vez finalizada, podras clonar la experiencia para darle un uso mas individual y personalizado a las
necesidades de tu area de estudio.

Para conceder permisos, accede a tu area de Experiencias de Aprendizaje desde tu area de usuario e
ingresa a la opcion “Gestion de permisos” desde tu boton de edicion.
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Empieza a trabajar con Excel

R A EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE [ CREAR EXPERIENCIA ] [ CALIFICACIONES. ] [ CERTIFICADOS
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Formacién obligatoria

Secretaria Redes Sociales en

Ia Educacién

académica

académicos e

% Privado % Privado

v
Disefto de productos Las redes sociales en
académicos la educacién - Is.

O soporte

v
Secretaria académica

i
Crear experiencia
Repostorode
/ experiencias a

Debes afadir el o los identificadores de usuario que deseas afiadir como colaboradoresy
posteriormente seleccionar la o las experiencias de aprendizaje que compartiras con ellos haciendo

clicen el botén +.

= ODILQ Universiy

0 José Rodriguex Campos v

< Volver stion de permisos

(- )

Afadir colaboradores separados por comas

i

Identificacion de usuario

Asignar rol de:

. Colaborador (&)

Autorizar experiencias .

+

O soporte

Colaboradores (3)
Seleccionar todo
Manuel Vera - manuveraguitarra@gmail.com

555555

nadia.molina.gil@gmail.com

= Filtrar




Afadir colaboradores separados por comas

[N}
’

Identificacién de usuario

Asignar rol de:

® Colaborador ®

Autorizar experiencias

+

Los nuevos usuarios afiadidos como colaboradores a tu experiencia, podran encontrarla en su
carrusel “Moderando”, desde sus Experiencias de Aprendizaje en el area de usuario de su ecosistema

de aprendizaje.

4.2 Compartir con usuarios participantes

Para invitar a los usuarios a trabajar activamente en tu experiencia, existen tres opciones diferentes:

e Por medio de Link (Recomendada):

Puedes compartir el link de ingreso con los usuarios que deseas que participen en tu experiencia. Al
ingresar sus credenciales, formaran parte de tu experiencia de manera automatica y podran ingresar
en cualquier momento desde sus carruseles de experiencias de aprendizaje.

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 L4 <

 Te damos la bienvenida a esta Experiencia de Aprendizaje, sobre una de las herramientas de trabajo més tiles para el
monitoreo de campafias digitales y tréfico en la web: Google Analytics.

 Esta Experiencia de Aprendizaje es multiformato, por lo que en ella encontrarés videos materiales interactivos y articulos
online.

Esta experiencia es de nivel basico y esté dirigida a cualquier persona que quiera iniciarse en la utilizacién de Google Analytics.

iEsta experiencia es para ti!
% Una vez que finalices esta Experiencia de Aprendizaje, podras:
« Comprender los beneficios y la importancia de usar Google Analytics para la toma de decisiones basada en datos.

« Configurar una cuenta de Google Analytics y affadir integraciones como Adwords, Tag manager y Search console.
« Crear diferentes informes que respondan a diversos objetivos y analizar los datos disponibles.

« Crear objetivos y conversiones y utilizarlos para realizar seguimiento del rendimiento del sitio web o aplicacién y mejorar la

participacién del usuario.

 Esta Experiencia de Aprendizaje es Individual, puedes ir completéndola a tu ritmo y repasar el contenido todas las veces que

quieras.

D Soporte Ie completar esta Experiencia de Aprendizaje te llevara aproximadamente 2 horas.

Encuesta

Detalles de la experiencia

& Tipo de experiencia Open Module

&k Seguidores 1 Ver




Compartir X

Link de la experiencia

Comparte este enlace con sus usuarios para acceder a la
experiencia.

http://universityteach.odilo.es/clubs/65310d981cdf... @ Copiarlink

ID

O simplemente comparte el ID de la experiencia

9IFS7KSB 0 Copiar ID

* Por medio de cédigo:
Puedes compartir el cédigo ID de tu experiencia con un grupo de usuarios, ellos deben ingresar el
codigo en su ecosistema y podran ingresar directamente a la experiencia.

Para ingresar el cédigo, deben dirigirse a su area de usuario y luego ingresar a “ir a experiencias de
aprendizaje”. Desde aqui podran pegar el codigo que les has enviado en el boton “+” de la parte
superior derecha.

Los usuarios encontraran esta experiencia de aprendizaje bajo sus carruseles y podran ingresar en
cualquier momento.

Compartir X

Link de la experiencia

Comparte este enlace con sus usuarios para acceder a la
experiencia.

http://universityteach.odilo.es/clubs/65379d988dd... @ Copiar link

ID

O simplemente comparte el ID de la experiencia

VGODOCEM O CopiarID
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Formacion obligatoria

* Afadir manualmente (Recomendada para grupos pequefios de participantes):

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Puedes afadir participantes a tu Experiencia indicando sus identificadores de usuario. Esto los
enlazara directamente y podran ingresar desde sus carruseles en cualquier momento.

Puedes incluir un mensaje si deseas para que se les notifique que han sido afiadidos a una nueva
Experiencia de Aprendizaje. Para ello, dentro de tu Experiencia, debes hacer clic en “Usuarios” desde tu
botén de edicion. Podras incluir cuantos usuarios desees e incluso eliminar usuarios desde este
apartado.

Lecciones

Empieza a trabajar con Google Anal

Ejercicios Foro Citas

ytics - Proyecto 1 o <

’ Te damos la bienvenida a esta Experiencia de Aprendizaje, sobre una de las herramientas de trabajo més Utiles para el

monitoreo de campafias digitales y tréfico en la web: Google Analytics.

€ Esta de Ap es

por o que enella
online.

Esta experiencia es de nivel bésico y est dirigida a cualquier person:

videos materiales interactivos y articulos

a que quiera iniciarse en la utilizacién de Google Analytics.

Videollamadas programadas @ crear
No hay videollamadas programadas
Contenido en esta experiencia
1 Médulo 1: Comenzando con Google Analytics v
(@) soporte 6dulo 2: Google Analytics en el marco de un plan de marketing N

Estadisticas

Encuesta

Detalles de la experiencia

& Tipo de experiencia

&k Seguidores

LLEZERS.  Editar Open Module &
Borrar Open Module =]

Archivar Open Module &3

Clonar Open Module o

Nueva leccion @,

Ordenar lecciones I

Nueva Pestafia e

Nueva encuesta =,

ma

Ordenar pestafias g

vl

Usuarios

~
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< Volver Usuarios

(- )

Afadir usuarios ® Usuarios (2) 0 no han accedido Q Ver todos -

Invita a usuarios a este Open Module introduciendo sus

identificadores o comparte con ellos el cédigo:

SIRSZISE Identificador ~ Alias Email Fecha Eliminar Reenviar

Identificacién de usuario
contenido_academico_demo... 'CONTENIDO_ACADEMICO_DEMO_  mballester@odilo.us 19/10/2023 @
university_demo_es José Rodriguex Campos (Moderad: - vmattern@odilo.us 26/10/2023
Aftadir un mensaje ala notificacién
O soporte Desarrollado por Odilo, Todos los derechos reservados. \dioma: Spanish v

5. Seguimiento del trabajo de los participantes

Para conocer la evolucién y logros de la comunidad educativa participante de una experiencia, haz clic
en tu perfil de usuario, selecciona “calificaciones”y utiliza la barra de busqueda para encontrar la

Experiencia que deseas consultar.

O D | LO University

Empieza a trabajar con
Excel

Este apartado te mostrara:

Q n José Rodriguex Campos v

Calificaciones @

ODIL D Certificados
l )

Ajustes

Su tiltimo acceso fue: 26
de oct. de 2023 9:03

trabajar con Excel
Competencias
digitales basicas

para la educacién

* Listado de participantes que se encuentran formandose en la experiencia en el panel lateral.

* Recursosy ejercicios incluidos en la experiencia en el panel superior.

* Nota total segun los puntajes que has establecido (puedes cambiar los % desde el boton de
configuracion ¢ de la parte superior derecha de este apartado).

e Boton “exportar” (documento Excel o CVS de la informacion de seguimiento de tu experiencia)
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< Volver Calificaciones

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 i)
Exportar 3 Q
Nombre Nota total Tiempo total ® Progreso Learning Check 1 - Learning Check 1 - Learning Check 1 - (En qué contexto
experiencia Médulo 3 Médulo 2 Médulo 4 utilizarias Google...
hh:mm:ss %
CONTENIDO_ACADEMICO_DE 1.04 00:02:06 12 1.67 2.50 - 0.00

Para una revisiéon detallada de las actividades o participantes de tu Experiencia de Aprendizaje,
ademas de la calificacién manual de ejercicios que lo requieran®*, debes hacer clic sobre el nombre del
contenido o ejercicio que deseas revisar. Esto te llevara al panel de revision de esa actividad en
concreto, donde puedes hacer clic en el nombre de los participantes para ingresar a su panel
personal.

= ODILO Urvesty Q José Rodriguex Campos
< Votver Calificaciones

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 )

Exportar (3 Q
Nombre Nota total Tiempo total @) Progreso Learning Check 1- Learning Check 1 - Learning Check 1- ¢En qué contexto
experiencia Médulo 3 Médulo 2 Médulo 4 utilizarias Google...
hh:mm:ss %

'CONTENIDO_ACADEMICO_DE 1.04 00:02:06 12 1.67 2.50 - 0.00

* Notardas si alguna actividad necesita de calificacién manual cuando tu panel muestra este icono 5,
lo que indica que una actividad que requiere calificacion ha sido realizada y entregada por ese
participante.

Dentro de un contenido o una actividad podras observar la lista de participantes, sus notas, el nUmero
de entregas, y los intentos realizados (si el ejercicio permite mas de uno). También podras descargar la
planilla desde este apartado.

= ODILQ Univesity Ja José Rodriguex Campos v
< Voler Calificaciones
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 )
Exportar 3 Q
Nombre Nota total Tiempo total Progreso experiencia Learning Check 1- Learning Check 1 - Learning Check 1- ZEn qué contexto
Médulo 3 Médulo 2 Médulo 4 utilizarias Google...
hh:mm:ss %

CONTENIDO_ACADEMICO_DE 1.04 00:02:06 12 167 250 - 0.00




Desde el panel del usuario, podras interactuar con el drea de puntuacién y comentarios solo al
tratarse de un ejercicio de correccion manual.

Las actividades de correccién automatica no te permitiran editar puntajes. Sin embargo, tendras la
opcion de restablecer el ejercicio tantas veces como desees, brindando al usuario otra oportunidad
para responder.

= O DI LO University 0 José Rodriguex Campos v

< Volver ificaciones

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 .
Learning Check 1 - Médulo 2
CONTENIDO_ACADEMICO_DEMO_ES - contenido_academico_demo_es v/

Exportar 3
Nota total
N° Pregunta Respuesta Puntuacién Comentario (®)
1 £Qué significa la sigla KPI en  Key Performance Indicator 10.00 Contestadas
Google Analytics? 44
2 ¢Qué tipos de KPIs se pueden  KPls de publicidad, KPIs de 0.00
medir en Google Analytics? disefio y KPIs de interaccién. - Intentos
KPIs de trafico, KPIs de
+/ contenido y KPIs de
conversion.
Progreso
3 ¢Para qué sirve establecer Para identificar problemas 0.00 100.00 %
objetivos en Google Analytics? X técnicos en el sitio web o
aplicacién mévil,
Para medir el éxito en la
consecucién de resultados
especificos en el sitio web o
aplicacién mévil
4 Para crear objetivos en Google Ir a la vista en la que quieres 0.00
Analytics debes seguir estos X crear el objetivo y hacer click
pasos en el botén + nuevo objetivo
Ir a administrador > objetivos
> nuevo objetivo
O support
= ODILQO University n José Rodriguex Campos v
< Volver Calificacio
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 .
¢En qué contexto utilizarias Google Analytics?

CONTENIDO_ACADEMICO_DEMO_ES - contenido_academico_demo_es v

Exportar [3
Nota total
Ne Pregunta Respuesta Puntuacién  Comentario () 0.00
1 Explica en qué casos Google Analytics es la B Contestadas
utilizarias el andlisis de herramienta de andlisis y n
datos en Google Analytics  seguimiento de sitios web
més utiizada en el
mundo. Se integra con Intentos
otros servicios de Google, ”n
como Ads y Search
Console. Con él es posible
monitorear el perfil de Progreso
quienes acceden a tu sitio 100.00%

web, paginas més
visitadas, conversiones,
dispositivos, ciudades y
otros datos.

Buscar experiencia > Reglas de acentuacion > Médulo 2 - Learning Check 1 > usertest

Médulo 2 - Learning Check 1 Q [3 Exportar C Restablecer




6. Extras - Experiencias de aprendizaje

Puedes afiadir interacciones extras a tu Experiencia para hacerla mucho mas enriquecedoray
personalizada.

6.1 Videollamadas programadas

Todas tus experiencias de aprendizaje te permite afiadir videollamadas programadas de ingreso
directo. Para afiadir una, haz clic en el botdn “Crear videollamada”. Tu ecosistema te permite afiadir
videollamadas desde Zoom, Skype Teams y Google Meet.

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 o < Detalles de la experiencia

JTe damos la bienvenida a esta Experiencia de Aprendizaje, sobre una de las herramientas de trabajo més utiles para el monitoreo de
campafias digitales y tréfico en la web: Google Analytics.

& Esta de Ap: je es porlo que en ella ideos materiales y articulos online.

Esta experiencia es de nivel bsico y estd dirigida a cualquier persona que quiera iniciarse en la utilizacién de Google Analytics.
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No hay videollamadas programadas & Tipo de experiencia Open Module

& Seguidores 2 Ver
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6.2 Nuevas pestafias

Podras afiadir nuevas pestafias a tu Experiencia segun tus necesidades. Haz clic en tu botén de
edicién y elige la opcion “Nueva pestafia”. Podras crear tu nueva pestafia al incorporar toda la
informacion de los campos requeridos.

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas Encuesta

% Una vez que finalices esta Experiencia de Aprendizaje, podrs:

« Comprender los beneficios y la importancia de usar Google Analytics para la toma de decisiones basada en datos,
« Configurar una cuenta de Google Analytics y afiadir integraciones como Adwords, Tag manager y Search console. & Tipo de experiencia Open Module
« Crear diferentes informes que respondan a diversos objetivos y analizar los datos disponibles.

« Crear objetivos y conversiones y utilizarlos para realizar del del sitio web o aplicacién y mejorar la

o
participacién del usuario. 28 Seguidores 1 Ver
« Esta Experiencia de Aprendizaje es Individual, puedes ir 4 aturitmo y repasar el contenido todas las veces que quieras.
Editar Open Module ped
O Estimamos que completar esta Experiencia de Aprendizaje te llevara aproximadamente 2 horas.
R Borrar Open Module =]
Archivar Open Module
Videollamadas programadas @ crear
Clonar Open Module a
No hay videollamadas programadas
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Ordenar lecciones 1
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2 Médulo 2: Google Analytics en el marco de un plan de marketing = Usuarios 2
@ Soporte )3 15quio 3: Analisis de datos en Google Analytics . °

6.3 Encuesta

Podras afiadir encuestas para conocer la opinion de los participantes de tu Experiencia de Aprendizaje
directamente dentro de ella. Haz clic en tu botén de edicion y elige la opcion “Nueva encuesta”. Puedes
configurar tu encuesta desde un documento PDF o creando las preguntas directamente en este
apartado. Contaras con opciones de preguntas abiertas o seleccion multiple, segun requieras.

= QODILQ Uniersity n José Rodriguex Campos v
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1
Lecciones Ejercicios Foro Citas Estadisticas
Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1 o < Detalles de la experiencia
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Ademas, recuerda que cuentas con el panel de texto inicial, que te permite incluir videos, links
externos e items encriptados directamente a tu encuesta.

Titulo Requerido

iTu opinién nos interesal

Descripcion
Paragraph v B I US Avey ©@ Q BB [@Aaddiframe £ Bv o

@ Después de hacer esta Experiencia de Aprendizaje, ¢puedes contestar estas preguntas?

DIV » DIV » DIV » P 13 WORDS POWERED BY TINY

Preguntas
: 7 Enunaescaladel 1al 10, srecomendarias esta Experiencia de Aprendizaje a una comp: o compafiero? 1 = {En [x]
absoluto! ¢ 10 = iDefinitivamente il ¢
& 7 Enunaescaladel 1al 10, ;qué puntuacion le darias a esta Experiencia de Aprendizaje? 1 = Puntuacién mas baja Q
10 = puntuacién més alta

Una vez creada, podras editarla, como desees desde la pestafia de encuesta, en tu botdn de edicion.

Empieza a trabajar con Google Analytics - Proyecto 1

Lecciones Ejercicios Foro Citas. Estadisticas Encuesta
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Preguntas (1)
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Borrar encuesta
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6.4 Dinamizacion

Tu experiencia cuenta con cuadros de dialogo en diferentes secciones. Cada uno de estos cuadros
presenta un panel que te permitira afadir facil y rapidamente actividades de plataformas en linea
como: Kahoot, Genially o cualquier herramienta de Google, como formularios, presentacionesy
mas Debes hacer clic en la opcion “Add iframe”y desde ahi podras incluir el c6digo de insercién. Los
usuarios podran interactuar con esta herramienta dentro de la Experiencia de Aprendizaje.
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Preguntas frecuentes

1. ¢C6mo accedo al ecosistema de aprendizaje en dispositivos méviles?

Si tu institucién cuenta con la opcion de descarga de aplicacion movil, encontraras los botones de
descarga directa desde la parte inferior del ecosistema de aprendizaje.

Descarga la aplicacion para acceder desde smartphone o tablet. Desde la App podras disfrutar del
contenido sin conexién a internet.

Para disfrutar de tus contenidos sin conexion a Internet, debes seguir los siguientes pasos:

* Accede ala Appy dirigete a la seccion "Estanteria” (boton situado en la parte inferior de tu pantalla)

¢ Descarga los recursos para su uso sin conexiéon pulsando la flecha de descarga en la esquina
inferior derecha.

e Esteicono le indicara que el contenido esta listo para ser utilizado sin conexion.

Importante: Para navegar por el catalogo y acceder por primera vez a un contenido, asi como
para descargar los recursos seleccionados, es necesaria una conexion a Internet.

2. ;Puedo crear o editar experiencias de aprendizaje desde mi mévil?
Si. Debes ingresar a tu area de usuario y hacer clic en “Experiencias de aprendizaje”

3. Si tengo un problema técnico, ;donde puedo contactar con el soporte?
Siempre puedes abrir el chat de soporte (parte inferior izquierda de la pantalla) para informar tu
problema.

4. Como moderador, ;donde puedo ver el contenido consumido por los participantes de mi
Experiencia de Aprendizaje?

Como moderador, puedes ver el consumo de los usuarios en la pestafia de “Estadisticas” de tus
Experiencias de Aprendizaje. Aqui encontraras la fecha de inicio del consumo, la ultima fecha en que
se accedio al recurso, el tiempo dedicado a ese recurso y el progreso del consumo en porcentaje.
Otra opciodn es revisar las calificaciones de la experiencia de aprendizaje, donde puedes descargar la
planilla de informacion de todos los participantes.

5. ;{Qué significa cuando aparece la palabra "Requerido” en un campo?
"Requerido” significa que estos campos deben ser rellenados.

6. ;Cual es la diferencia entre SCORM, listas y Experiencias de Aprendizaje?

Una lista es una funcionalidad para organizar contenidos seleccionados.

SCORM es un curso de un proveedor externo.

Experiencia de Aprendizaje esta disefiada para ser personalizable de acuerdo a las necesidades de Ia
institucion, ademas, cuenta con mas funcionalidades que un SCORM, como comunicacion entre los
participantes, certificado, verificacién de calificaciones y contenidos enlazados desde el catalogo del
ecosistema.




7. ;Cémo activo un certificado de finalizacién de mi Experiencia de Aprendizaje?

Se puede activar desde el area de informacion/configuracion de tu experiencia al clonar o crear una
Experiencia de Aprendizaje. Puedes localizarlo posteriormente desde tu botén de edicion, @ eligiendo
la primera opcién “editar”. Podras activar o desactivar esta opcion segun desees.

8. ;Puedo cargar un recurso directamente desde mi ordenador a una Experiencia de
Aprendizaje?

Como moderador, puedes subir tu propio contenido a las lecciones a través de la opcion “catalogar
un recurso” al agregar una seccion de recursos a una leccion (por ejemplo, conferencias, articulos de
investigaciones, documentos, etc.).




OPILO vnversty @ wow  sar @ Q

< GoBACK

ODILO University @ IDENTIFICARSE~ REGISTRARSE @~ QU

DANIEL
GOLEMAN

FOCUS

Desarrollar la atencién para
alcanzar la excelencia

Study Skills [ wewmore |

DANIEL : /
GOLEMAN i IDEAS PARA !

/
REFORZAL
[/ TUMEMORIA

iCémo
resumir?
esarroliar la COMO RESUMIR
atencién para

ANGRES SANTANA LETHER

ANALISIS

0

b emocional nos muestra las posibilidades de cultiva
fie autocontrol, demejorar la empatia con los dem:

ndoque nes rodea. as que logran un mé
artes) utilizan intu

en practicar la concents

=

investigacion académicos y

—

7 Download on the ' GETITON " EXPLORE IT ON Get it from

[ ¢ App Store \ b’ Google Play / s AppGallery B Microsoft




