Guia do usuario para
docentes

Conheca como desenvolver competéncias
de leitura e escrita e se tornar a melhor
versao de si mesmo através do seu
ecossistema de aprendizado ilimitado.



Introducao

Seja bem-vindo ao guia do usudrio do seu ecossistema de aprendizagem em leitura e escrita. O
principal objetivo deste ecossistema é aprimorar a competéncia leitora dos alunos de todas as idades,
desde a educacao infantil (3-5 anos) até o final da etapa escolar. Ele envolve ativamente os
professores nesse processo, bem como as familias em momentos especificos e essenciais.

A partir de agora, todos os usudrios poderao comecar a se tornar a melhor versao de si mesmos. Para
isso, o ecossistema foi projetado com base em trés pilares fundamentais, que permitirdo explorar o
aprendizado ilimitado com a melhor experiéncia de usuario e de forma eficiente:

* Tecnologia: Vocé vera como é simples descobrir um conteldo de seu interesse e comecgar a
utilizad-lo com apenas um clique. Vocé podera realizar aprendizados colaborativos com outros
usuarios e obter facilmente dados de consumo que permitem monitorar o processo de
aprendizagem.

* Recursos: Dentro dos recursos do ecossistema, vocé encontrara conteidos em multiformato e
diferentes idiomas, que fazem parte de colec¢Bes ajustadas ao desenvolvimento da competéncia
de leitura e escrita dos alunos, bem como as preferéncias de professores e familias. Todos os
recursos de leitura sdo de editoras renomadas internacionalmente, em diversos formatos,
incluindo ebooks, audiolivros, podcasts e Experiéncias de Aprendizagem. Essas experiéncias
seguem metodologias de ensino estabelecidas, que vocé pode clonar ou criar para seus alunos,
adaptando-as ao seu estilo de aprendizagem e as necessidades educativas.

* Pessoas: Seu ecossistema conta com uma equipe dedicada que trabalha ativamente para que
qualquer usuario possa se tornar a melhor versao de si mesmo por meio de uma educacao
continua e ilimitada. Nossa equipe oferece suporte para sua navegacao pelo ecossistema por meio
de formacado e orientacdo pedagdgica.

Este guia permitird que vocé conheca o funcionamento do ecossistema passo a passo. Vocé vera
aspectos importantes, como o0 acesso ao ecossistema e o consumo de recursos educativos, além de
outras ag¢des especificas, como ferramentas de acessibilidade de conteiudo e personalizacao da
experiéncia.




Importante: Na proxima pagina, vocé podera acessar o indice interativo. Ao clicar em qualquer titulo,
o documento o levara diretamente a pagina onde vocé encontrara a informacdo desejada.

Clique nos titulos para navegar pelas areas de forma facil e rapida.
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1. Iniciar no seu ecossistema de aprendizagem de leitura e escrita

Para comecar a aproveitar seu ecossistema de aprendizagem ilimitado, vocé podera acessa-lo de duas
maneiras.

1.1 Iniciar secao

Uma vez que vocé ja possui suas credenciais ativas (fornecidas pela institui¢do), podera se identificar a
partir de diversos dispositivos.

* Pelo navegador web: Clique no botdo "Identificar-se" localizado no menu na parte superior do
navegador web.

* Através do aplicativo: Para isso, sera necessario baixar o aplicativo em seu dispositivo. Se o seu
ecossistema corresponder ao Odilo Aprendizagem llimitada, selecione a biblioteca da sua instituicdo
e insira suas credenciais.

ODILO

Selecione Biblioteca:
“Odilo Literacy”

Novidades do més

Capacetinho
VermELHo




1.2 Suporte

Vocé tem um botdo de suporte onde sera possivel comunicar diretamente com a equipe técnica para
auxilia-lo em caso de problemas ou dificuldades na navegacao no ecossistema de aprendizagem.

Clique no botao "Suporte” encontrado no canto inferior esquerdo e envie sua solicitacdo. Preencha as
informacdes solicitadas e clique em “Enviar” ou "Iniciar chat".
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Selecione Biblioteca:
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1.3 Baixar o aplicativo

O ecossistema de aprendizado se adapta ao seu ritmo de vida, permitindo que vocé aprenda a
qualquer momento e lugar.

A partir do aplicativo, vocé podera baixar os recursos, para depois utiliza-los mesmo sem conexao
com a internet. Vocé pode baixar o aplicativo diretamente da loja de aplicativos do seu dispositivo

movel ou tablet.

Para baixar pelo navegador, clique nos botdes de download na parte inferior da tela, selecionando o
sistema operacional correspondente ao seu dispositivo moével ou tablet.

\' T ITON £ Downlosd on the 3 EXFLOSE ITOMN | | Gal i froen
" Google Play [ App Store == AppGallery M Microsoft

Caso o seu ecossistema corresponda ao aplicativo “Odilo Aprendizagem Illimitada”, uma vez que o
aplicativo esteja baixado, vocé precisara selecionar o nome da sua instituicdo no campo "Selecionar
Biblioteca".

Selecionar biblioteca

Vocé pode acessar sua conta utilizando suas credenciais em até 6 dispositivos diferentes. Se desejar
monitorar seus dispositivos e desvincular algum deles, pode fazer isso na opcao "Gestdo de
dispositivos" na area do usuario.
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Professores e alunos terdo acesso ao conteudo a partir do aplicativo sem a necessidade de estar
conectados a internet. Para isso, sera necessario baixar o conteudo enquanto estiver conectado a
uma rede, permitindo assim aproveitar a experiéncia offline.

deres sabem ouvir

Ao entrar no aplicativo, vocé podera ver os seguintes botdes na parte inferior:

Inicio: Permite navegar por carrosseéis e conteddos, assim como faria na versao web. Ao clicar na capa
de um conteudo, vocé podera acessa-lo.

Buscar: Permite fazer buscas de conteddo por nome, autor, idioma e mais. Use os filtros na parte
superior para refinar sua pesquisa.

Estante: Exibe os conteddos aos quais vocé teve acesso. A partir dessa secao, vocé podera baixar os
conteudos para sua estante e acessa-los offline durante o periodo de acesso.



Importante: Se desejar acessar o aplicativo sem conexdao com a internet, vocé so tera acesso a sua
estante e aos titulos previamente baixados.

Listas: Permite criar, visualizar, editar e compartilhar listas, além de acessar as listas e autores que
vOCé segue.

Mais: Corresponde a area do usuario do seu ecossistema de aprendizado. A partir daqui, vocé pode
acessar sua conta e as configuracbes de downloads do aplicativo para definir suas preferéncias de
download. Para configurar as descargas automaticas, acesse "Ajustes" e cliqgue em "Descargas
automadticas". Nessa area, vocé podera configurar as op¢des de download dos conteddos que realizar
a partir da sua estante.

ConfiguragBes
endizagem

Encias de aprendizagem

Dessfios

i Acessibilidade

Ree

y  Lingua

Minha conta

erfil de aprendizagem

Configuragies

Importante: Lembre-se de que cada download aumentara o espa¢o ocupado pelo aplicativo no seu
dispositivo moével.

2. Descobrir conteudos educativos ilimitados
2.1 Através de carrosséis tematicos

Vocé terd acesso a carrosséis tematicos constantemente atualizados, oferecendo uma ampla
variedade de formatos, como ebooks, podcasts, videos, audiolivros, cursos, experiéncias de
aprendizado e muito mais.




O seu ecossistema de aprendizado busca incentivar os leitores a aprimorar suas habilidades de leitura
e escrita. Para alcancar esse objetivo, vocé podera acessar uma grande variedade de colecbes de
conteudos sobre literatura infantil e juvenil, quadrinhos e romances graficos, poesia, gramatica
e literaturas para o ensino fundamental e médio.

Para personalizar ainda mais sua experiéncia dentro do ecossistema e garantir que 0s carrosséis se
adaptem aos seus interesses, basta acessar a area do usuario clicando no circulo colorido no canto
superior direito. Em seguida, nas preferéncias de conteudo, vocé podera selecionar o perfil de

aprendizado desejado.
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Importante: O perfil de aprendizado pode ser editado quantas vezes vocé considerar necessario,
permitindo ajustar as recomendacdes para que sejam mais adequadas as suas preferéncias.

O ecossistema oferecera recomendacdes personalizadas, quanto mais vocé o utilizar, mais ele
aprendera sobre suas preferéncias e, assim, o conteddo sera cada vez mais adaptado aos seus
interesses.

2.2 Explorar o catalogo completo

Acesse todo o catalogo de conteudos disponiveis ou faca uma pesquisa especifica no buscador que
vocé encontrara no canto superior direito.

) | ) @ B CB e z.q

Bem-vindo ao seu
LJ Ecossistema de

Aprendizado Ilimitado

A partir desta sec¢do, vocé podera navegar por todos os contetidos ilimitados que fazem parte do
ecossistema. Além disso, sera possivel aplicar filtros em sua busca, como formato, autor, idioma,
editora e outros, para torna-la mais precisa e especifica.

3. Aprender através dos conteudos

Desfrutar dos conteddos em diferentes formatos é muito simples. Uma vez selecionado o contetddo
que deseja acessar, basta clicar em “Emprestar”. Além disso, vocé podera acessar uma prévia de 10%
do conteudo, clicando em “Pré-visualiza¢do”.
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Uma vez que vocé tenha feito o empréstimo, podera clicar em "Ler".
Além disso, vocé podera interagir com o conteuddo de diversas maneiras:

e Seguir um(a) autor(a): Ira notifica-lo quando houver novos contelddos do(a) autor(a) adicionados
ao catalogo do ecossistema de aprendizagem.

* Dar sua opinidox « x 4 - :Permite avaliar o recurso para que outros usuarios possam ver sua
opiniao.

 Adicionar aos seus favoritos ) : Vocé pode adicionar este recurso como favorito para encontra-
lo facilmente e acessa-lo mais tarde.

* Adicionar o conteido a uma lista EI: Vocé pode adicionar o recurso a uma nova lista ou a uma
ja que tenha criado. Para verificar o passo a passo completo de criagdo de uma lista, visite a se¢do
“Listas de conteudo”.

e Compartilhar o conteudo « : Vocé encontrard um link direto para compartilhar o recurso em
suas redes sociais.

» Reportar um problema [] : Se vocé detectou algo incorreto no recurso, como suas informacdes
ou um problema ao |é-lo/reproduzi-lo, use este icone para relatar a incidéncia.

Os usuarios terdao uma politica de empréstimos definida, o que permitirda um numero especifico de
acessos simultaneos aos conteudos.

Caso vocé atinja o nUmero maximo de acessos simultaneos, seu ecossistema de aprendizado o
avisara com a mensagem "Vocé alcancou o numero mdximo de titulos simultdneos". Para liberar um
novo espac¢o de empréstimo, basta devolver um dos seus recursos ativos.

Na web, vocé encontrara todos os conteddos acessados na secao "Estante" na area do usuario. Nessa
area, é possivel visualizar o periodo ativo do conteudo, renova-lo, se necessario, e devolver qualquer
recurso que tenha atingido o limite de empréstimos.

No aplicativo, vocé encontrara os conteldos ativos na secdao "Estante". A partir dessa area, podera
baixar o recurso selecionado para consumi-lo offline, basta clicar na seta de download que aparece no
canto inferior direito do recurso. Também é possivel visualizar o periodo ativo do conteudo, renova-lo,
se necessario, e devolver qualquer recurso que tenha atingido o limite de empréstimos.
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3.1 Médulo de acessibilidade e navegacao

Com o objetivo de permitir que todos os usuarios adaptem o conteudo do ecossistema as suas
necessidades, a plataforma oferece uma das opc¢des mais interessantes: O médulo de
acessibilidade.

Este mddulo oferece a possibilidade de personalizar e adaptar o conteddo as suas preferéncias de
leitura, levando em consideracao as necessidades individuais de cada usuario. Assim, vocé pode
ajustar a visualizacdo, o formato e outras configura¢des para garantir uma experiéncia de leitura
confortavel e acessivel, de acordo com as suas necessidades.

1. Narragdo automatica (Text to speech): Na pagina do e-book, vocé pode ativar a narragao
automatica, que converte o texto em uma voz automatica, pressionando o botdo de play .
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2. Tipografia adaptada a dislexia (OpenDyslexic): Nas op¢des de fonte de texto em um e-book, vocé
encontrara uma especialmente adaptada para leitores com dislexia. Para ativa-lo vocé deve ir ao menu
localizado no canto superior direito da tela =, clicar em “Op¢bes de leitura” e em "Fonte" selecionar a
ultima opgao nomeada “"OpenDyslexic’.
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3. Controle por voz: Essa ferramenta facilita a interacdo nas paginas de um e-book por meio de
comandos de voz, como “Reproduzir”, “Pausar” e “Continuar”. Para ativa-lo, cligue no menu
localizado no canto superior direito da leitura =, selecione a opcdo “controle de voz" e habilite seu

microfone.

¢ Controle de voz

Habilitar microfone

Permusslo pars mikrolones

Portugués




3.2 Personalizar o contetido

3.2.1 Personalizar um ebook

Ao abrir um e-book, cliqgue no menu = localizado no canto superior direito da tela, e selecione
“Op¢bes de leitura”, a partir daqui vocé podera modificar:

¢ Tipo de fonte

* Tamanho da fonte

* Espacamento entre linhas

* Corde fundo

* NuUmero de paginas na tela

Importante: Todas as adaptacdes feitas na leitura afetardo apenas o seu usuario. A personaliza¢ao
ndo sera refletida em outros usuarios ou outros recursos que vocé tenha ativos.

3.2.2 Marcadores e Notas

Se vocé quiser marcar uma pagina de um recurso, clique no botdo de marcador na parte superior do
e-book ou audiolivro.

» Q | A oI =

Para adicionar notas em um e-book, selecione com o cursor do seu mouse a parte do texto que
deseja vincular a sua nota e clique no icone "Adicionar nota" .
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3.2.3 Dicionario e tradutor

Para melhorar a compreensao da leitura, seu ecossistema permite buscar palavras no dicionario e
traduzi-las dentro de um e-book. Para fazer isso, basta selecionar a palavra que deseja buscar, e
automaticamente aparecerao o significado e a tradu¢do da mesma.
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3.3 Organizar o conteudo em listas

O ecossistema de aprendizagem te permite criar listas de conteldos que podem ser Uteis para
organizar recursos e assim encontra-los de forma rapida e facil, bem como compartilhar com outros
usuarios se desejar.

Vocé pode criar quantas listas quiser em dois formatos: “Lista privada” (para uso pessoal) e “Lista
publica” (visivel para todos os usuarios do ecossistema e pode ser compartilhada via link).

Existem duas maneiras de criar listas para organizar conteudos.

Através da sua Area de Usuario: Clique em “Listas”, depois em "Criar lista" e adicione os contetidos
que desejar.
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Através de um conteudo: Va até a ficha técnica de um conteudo, clique no icone de lista e selecione
"Nova lista". A lista sera criada e este primeiro conteudo sera adicionado automaticamente.
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Em seguida, preencha os campos de titulo e descricdo (opcional) e marque a opcdo desejada, “Lista
publica” (visivel para outros usuarios) ou “Lista privada” (visivel apenas para o seu usuario). Clique em
“Criar” e sua lista sera criada com este primeiro recurso adicionado.
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Capacetinho vermelho

Para adicionar outro conteddo a sua lista, vocé deve acessar a area de informagdo do novo recurso
que deseja incluir, clicar no botdo “Lista” e selecionar o nome da lista a qual deseja adiciona-lo. A lista
serd atualizada automaticamente.
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Compartilhar listas

Acesse todas as suas listas criadas através da area de usuario na secao “Listas”. A partir daqui, vocé
podera entrar diretamente nos conteddos e se desejar compartilhar sua lista, clique nos trés pontos
do lado direito e compartilhe o link que obtera ao clicar em “Copiar link".
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Minha lista

Minha lista

Seguir autores ou listas

Para seguir um autor, vocé deve acessar a ficha de um conteudo e clicar no botao “Seguir autor”. A
partir desse momento, seu ecossistema notificara vocé sobre a adicdo de novos conteddos
relacionados a esse autor. Esses recursos também poderdo ser revisados na area de usuario.
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Vocé também pode seguir listas criadas por outros usuarios através do botao “Seguir”, localizado no
canto superior direito dentro da lista enviada.

Essa acdo permitird que vocé esteja totalmente informado, por meio das notificagdes que chegardo
em seu ecossistema, sempre que o autor da lista adicionar novos conteudos a ela.
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4. Area do usuario

Para acessar sua area de usuario, basta fazer o login e clicar no circulo colorido com as suas iniciais,
localizado no canto superior direito.
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Bem-vindo ao seu
| J Ecossistema de

Aprendizado llimitado

Diferentes op¢8es sao exibidas neste menu.

¢ Estante
Mostra seus recursos ativos, aqueles que vocé pediu para acessar recentemente. Vocé também pode
verificar o tempo restante de acesso e devolver o conteldo, se desejar. Na versao do aplicativo, vocé
encontrara esta secdo com o nome de "Estante"

* Experiéncias de aprendizagem
A partir desta opgao sera possivel acessar as experiéncias de aprendizagem nas quais vocé faz parte,
descobrir novas e clicar em atalhos relacionados a elas, como notas e certificados.




¢ Eventos

Nesta secdo vocé podera ver os eventos programados que estdo vinculados as experiéncias de
aprendizagem que vocé acompanha ativamente, como por exemplo um prazo de exercicio a cumprir
ou uma videochamada agendada.

* Listas
Nesta se¢do vocé pode ver seus conteudos favoritos, as listas que vocé criou, tanto publicas quanto
privadas, e os autores e listas de outros usuarios que vocé pediu para seguir.

* Desafios
Vocé pode configurar objetivos de aprendizagem para si mesmo. Para criar um, primeiro selecione
qual tipo vocé quer, desafio mensal ou diario, configure um nimero e clique em “Criar”.

* Ranking e medalhas
Esta se¢do permite que vocé conheca o resultado de suas conquistas de aprendizagem e sua posi¢ao
no ranking em relagdo aos demais usuarios de sua organizacao de uma forma “gamificada”.

* Sugestdes de conteudo
Nesta secao vocé pode sugerir a aquisicdo de um titulo especifico para o catalogo de seu ecossistema
de aprendizagem.

* Procurar
Historico dos termos que vocé tem utilizado em suas pesquisas de conteudo.

* Estatisticas
Resumo das estatisticas de consumo por tipo de conteudo dentro da plataforma.

e Histérico
Mostra o histdrico dos recursos que vocé ja acessou.

¢ Reservas
Se um conteudo tiver um numero restrito de uso simultaneo, vocé podera reserva-lo e o encontrara
nesta pagina.

* Notificacoes
Mensagens automaticas da plataforma como novidades incluidas, recordatério de um titulo
emprestado, notificagdo de um desafio configurado, etc.

* Minha conta
Vocé podera verificar os dados relacionados a sua conta e definir preferéncias.




* Preferéncias de conteudo
Caso sua organizacdo possua a opcao de perfil de aprendizagem, vocé podera selecionar sua area de
interesse para que seu ecossistema de aprendizagem possa recomendar sugestdes de contelddo de
acordo com suas preferéncias.

* Dispositivos
Vocé pode ter até 6 dispositivos ativos e conectados com sua conta. A partir desta secdo, vocé pode
gerencia-los e desativar algum

5. Conheca as experiéncias de aprendizagem

Uma experiéncia de aprendizagem é uma proposta estruturada e organizada em torno de uma
selecdo de conteudos educativos em diferentes formatos, seja do proprio ecossistema ou conteudos
especificos incluidos pela instituicao, que buscam fomentar habilidades e competéncias especificas.

Essas experiéncias sao organizadas levando em conta diferentes modelos que seguem uma
metodologia especifica, permitindo ao participante aprender de forma eficaz e com a melhor
interacdo para o usuario. Serd uma ferramenta fundamental em sala de aula para promover a leitura
e a escrita, trabalhar diversas disciplinas, desenhar rotas de aprendizagem interativas em diversos
formatos, entre outros.

5.1 Formatos das Experiéncias de aprendizagem

As experiéncias sdo organizadas em torno de duas estruturas principais, de acordo com seu enfoque:

5.1.1 Experiencias de aprendizagem “Competéncias de leitura e escrita”

Clube de leitura (Bookclub)

Um clube de leitura é uma Experiéncia de Aprendizagem que pode ser baseada em audiolivros ou e-
books. Esses clubes sao projetados para incentivar o habito de leitura, proporcionando liberdade de
tempo, estimulando a imaginacdo, ampliando o vocabuldrio, melhorando a fluéncia na leitura e
desenvolvendo habilidades de decodificacdo. Além disso, buscam reduzir a ansiedade relacionada a
leitura. O objetivo é também desenvolver habilidades comunicativas por meio de féruns de discussao
focados nos temas abordados nos conteudos.
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Essas experiéncias sao projetadas para trabalhar em torno da ampla colecdo de e-books (livros
eletrénicos) do ecossistema, o que permite o acompanhamento do progresso de leitura, a
compreensao leitora por meio de atividades dentro das paginas dos e-books, exercicios pds-leitura,

dinamicas interativas, entre outras vantagens.
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5.1.2 Experiéncias de “itinerdrios de aprendizagem”

Standard Unit

Experiéncias focadas em aprofundar uma tematica especifica, seguindo uma rota de aprendizagem
em diversas areas do curriculo escolar, por meio de uma experiéncia estruturada em modulos e
secOes. Essas experiéncias propdem um avanc¢o autbnomo do participante e podem conter interacdes

com informac®es, recursos multimidia, exercicios
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5.2 Descobrir experiéncias de aprendizagem

Para ver as experiéncias disponiveis, clique em “Explorar experiéncias de aprendizagem” através do

icone de pesquisa, localizado na parte superior direita da pagina inicial.
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Vocé encontrara os diferentes tipos de experiéncias disponiveis em seu ecossistema de
aprendizagem.

5.3 Acessar experiéncias de aprendizagem publicas

Vocé podera participar livremente de experiéncias publicas e navegar por elas no ritmo e tempo que
quiser.

Encontre-as através dos carrosséis tematicos ou através do catalogo completo, a partir do icone de
pesquisa, clicando em "Explorar experiéncias de aprendizagem".

Acesse as experiéncias clicando na sua capa e logo apds no botao “Abrir".
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Uma vez dentro da experiéncia, clique no botao “Iniciar a experiéncia”.
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5.4 Acessar experiéncias de aprendizagem privadas (Monitoradas por moderadores)

Experiéncias de aprendizagem privadas sdo aquelas que vocé s podera acessar mediante convite.
Isso pode ser feito de trés formas: Através de um link especifico, através do codigo de identificacao da

experiéncia (ID) ou o usuario moderador pode Ihe adicionar manualmente.

5.4.1 Participar via link

Para acessar através de um link, basta fazer o login no seu ecossistema de aprendizagem e clicar no
link que a sua instituicdo Ihe forneceu. Automaticamente, vocé fara parte da experiéncia.

5.4.2 Participar via cédigo (ID)

Para acessar a uma experiéncia através do seu cddigo, vocé deve primeiro acessar “Experiéncias de

aprendizagem” na sua area de usuario
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Em seguida, clique “Ir para experiéncias de aprendizagem"”.
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Na nova pagina, clique no botdo “+" no canto superior direito, digite o codigo da experiéncia e clique
em “Aderir".
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5.5 Navegar em uma experiéncia de aprendizagem

Para comecar a navegar em qualquer experiéncia de aprendizagem, acesse-as e clique em “Continuar
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5.5.1 Experiéncias em competéncias de leitura: Plano de Leitura e Clube de Leitura

5.5.1.1 Acesse os conteudos

Para acessar os conteudos dentro de uma experiéncia clique no botdo “Acessar”, vocé ativara os dias

de empréstimo e em seguida, clique em “Ler”.
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5.5.1.2 Atividades dentro de las leituras

Acesse as atividades dentro das paginas das leituras clicando nos icones no canto superior direito.
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5.5.1.3 Realizar e entregar exercici
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Responda, salve e envie suas respostas. Vocé ndo podera avancar para a proxima pagina se nao tiver
concluido as atividades.

Para realizar os exercicios, va até a aba “Exercicios”, clique sobre eles e responda.

Importante: Certifique-se de ler bem as informacdes do exercicio antes de acessar e responder.
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Vocé deve salvar suas respostas na parte inferior.
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Se 0 seu exercicio permitir apenas uma tentativa, ele sera marcado como resolvido imediatamente e
sua resposta sera enviada.
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Se o exercicio permitir mais de uma tentativa, vocé vera essa informacao no inicio.
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ApOs enviar suas respostas, vocé podera verificar a pontuacao na parte superior. Clique em “Tente
novamente” para apagar suas respostas e respondé-las novamente ou clique em “Enviar” para enviar
seu exercicio (depois de enviado, ndo sera possivel fazer alteragdes).

Sua pontuagdo atualé: 0 Tentativas restantes: 2 | Tente novamente ) )

v

Importante: Se o docente configurou o exercicio com uma nota minima de aprovacao, vocé nao
podera ver o botdo “Enviar” até alcancar essa nota no seu exercicio.

5.5.1.4 Participar de um conto colaborativo

Acesse a aba “Conto” (essa aba ndo estara disponivel por padrdo nas experiéncias, verifique se esta
ativa antes de prosseguir).
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Vocé encontrara as informacdes referentes ao seu turno de participacao (datas e prazo)
nesta secao. Além disso, podera revisar os critérios estabelecidos pelo moderador em rela¢ao
ao minimo e maximo de palavras exigidas para enviar sua atividade.

Escreva na area de texto e clique em “Salvar” quando finalizar.

5.5.2 Experiéncias em forma de itinerarios de aprendizagem
5.5.2.1 Completar licoes e se¢des

As experiéncias sdo organizadas por abas localizadas na parte superior, além de mdédulos e se¢des. Vocé podera
navegar por elas com um simples clique.

Para comecgar a completar a experiéncia, clique em “Iniciar" e vocé podera avangar nas areas do painel a lateral.
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Dentro da sua experiéncia, vocé podera encontrar diferentes recursos, como videos, atividades

interativas, conteudos, entre outros.

Se vocé vir este simbolo e trata-se de uma atividade multimidia interativa, a qual vocé podera

acessar clicando nas imagens ou instrucd
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5.5.2.2 Acessar recursos em uma experiéncia de aprendizagem

Ao longo da experiéncia vocé podera encontrar recursos do catalogo (e-books, audiolivros, podcasts,
cursos, etc) como parte do conteddo de uma sec¢do. Basta clicar no botdo “Acessar” e em seguida “Ler”,
“Abrir" ou "Visualizar" para ter acesso ao recurso recomendado.
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5.5.2.3 Realizar e entregar os exercicios

Na maioria das experiéncias de aprendizagem, vocé encontrara exercicios que avaliardao os
conhecimentos adquiridos. Para completa-los, clique na caixa de exercicios e responda as
questdes.

Importante: Certifique-se de ler bem as informacdes do exercicio antes de acessar e responder.
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Se o exercicio permitir apenas 1 tentativa, sera marcado como "Resolvido" imediatamente e as
respostas serdo enviadas.
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MODULO 2 - LEARNING CHECK 1

Mota: 1

Caso permita mais de uma tentativa, essa informacao sera exibida na caixa de exercicios.
O REI O MAGO E O GUERREIRO ‘

N° de tentativas: 0/3

Uma vez enviadas as suas respostas, vocé podera revisar a pontuacao na parte superior. Clique em

"Tente novamente" para apagar suas respostas e respondé-las novamente. Clique em "Enviar" para
entregar o exercicio (uma vez enviado, ndo sera possivel fazer alteragdes).

5 A r
Sua pontuagdo atual & 0 Tentativas restantes: 2 | Tente novamente\

/)

Apos entregar seu exercicio (marcado como “Resolvido”), clique em “Completar e continuar” para
avancar para a proxima secao.

Importante: Se o seu docente estabeleceu uma nota minima, vocé nao podera ver o botao “Enviar”
até alcancar a pontuagao necessaria.




1.7 Exercicios
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5.6 Abas extras: Pesquisas, forum, citacao e chat

Algumas das experiéncias de aprendizagem possuem abas de pesquisa, forum, citacdes e chat. Se
vOCé ndo encontra-las em uma experiéncia especifica, ndo é um erro, significa que o moderador nao
as ativou ou o modelo no qual se baseia ndo possui essas abas
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Através da aba "Pesquisa" vocé podera compartilhar sua opiniao sobre a experiéncia de aprendizagem
da qual participou.

Na aba “Férum” e “citagbes” vocé podera participar de topicos de discussao iniciados pelo moderador
da experiéncia. Vocé podera compartilhar comentarios e interagir com os demais usuarios que fazem
parte dessa experiéncia de aprendizagem. Os participantes nao poderdo iniciar um novo tépico de
discussdo, apenas o moderador podera.




A aba "Chat" funciona como mensagens instantaneas entre os usuarios da experiéncia. Participantes e
moderadores podem se comunicar através deste canal.

5.7 Encontrar as experiéncias de aprendizagem ativas

Para continuar sua aprendizagem nas experiéncias das quais vocé esta participando, va a sua area de
usuario e clique em “Experiéncias de aprendizagem”.
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Cligue na capa da experiéncia que gostaria de acessar.

Suas experiéncias ativas aparecerdo organizadas em carrosseéis especificos:

Favoritos: Exibe todas as experiéncias que vocé marcou como favoritas. Vocé pode fazer isso clicando
no icone de coracdo em cada experiéncia. Isso permite que vocé acesse facilmente as experiéncias de
aprendizagem que mais te interessam e que deseja explorar mais tarde.

Auto-aprendizagem: Corresponde as experiéncias publicas que vocé iniciou espontaneamente. Os
usuarios podem participar livremente dessas atividades para expandir seu conhecimento. Como a

participagdo € uma escolha voluntaria, isso promove o aprendizado autbnomo, onde vocé decide
como e o que aprender.

Aprendizagem formal: Corresponde as experiéncias privadas da sua instituicdo. O acesso é limitado
aos usuarios matriculados, permitindo uma abordagem de aprendizagem mais especifica.

Treinamento obrigatério: S3o experiéncias de aprendizagem que sua instituicdo marcou como
obrigatdrias, garantindo que vocé receba o treinamento necessario.
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Se vocé for um moderador, podera ver alguns carrosséis adicionais.

Moderando: Esta secdo exibe todas as experiéncias que vocé tem permissao para moderar. Isso inclui
tanto as suas proéprias experiéncias quanto aquelas criadas por outros, nas quais vocé recebeu acesso
para moderar como colaborador.

Minhas Experiéncias: Esta secdo mostra apenas as experiéncias que vocé mesmo criou. Ela lista
apenas as experiéncias que vocé gerencia como moderador ou administrador na plataforma.

5.8 Visualizar seu progresso e pontuacao obtida

Acompanhe seu progresso e revise suas notas clicando em “Experiéncias de aprendizagem” na sua area
de usuario.
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Logo apds clique em “Notas".
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Na nova pagina que se abrir, selecione a experiéncia de aprendizagem que deseja consultar.
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Vocé podera visualizar suas pontuacOes totais, atividades, exercicios entregues e pendentes,
tempo total de leitura e progresso da mesma.
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6. Crie sua proépria experiéncia de aprendizagem

Para criar suas préprias experiéncias de aprendizagem vocé tera duas op¢des:

* Do zero: Crie experiéncias completas, adicionando conteudo, exercicios e mais, tudo
personalizado de acordo com suas necessidades.

* Clonando (duplicando) uma experiéncia: No repositério do ecossistema de aprendizagem, vocé
pode encontrar e armazenar suas experiéncias, permitindo que outros moderadores da sua
empresa as selecionem e reutilizem.

6.1 Criar uma experiéncia de aprendizagem de maneira rapida (clonar)

Para clonar qualquer experiéncia, vocé deve clicar no botao “Criar experiéncia de aprendizagem” que
esta localizado abaixo do primeiro carrossel.
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* Caso ndo veja este atalho, acesse a sua drea de usudrio, selecione “Experiéncias de aprendizagem” e clique em “Ir para
Experiéncias de aprendizagem”. Depois, na nova pdgina aberta, clique no botdo redondo localizado no canto inferior direito e

selecione a primeira op¢do “Criar Experiéncia”.

Escolha Clube de Leitura ou Plano de Leitura clicando em qualquer um deles.
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Standard Unit

Experiéncia de aprendizado
projetada para adquirir
conhecimentos bésicos sobre um
topico especifico,

seguindo uma metodologia teérico-
prética.

Assume a forma de uma aula, que
combina contetido

educacional com
exercicios/atividades.

Selecione a opgdo: “Do repositorio”.

%

Do zero

Do repositdrio

Nesta op¢do, serdo exibidas todas as experiéncias disponiveis para clonagem, de acordo com o tipo de

formato selecionado.




. ODILO™™ ol —

Rej

Repositdrio (53) T ot e
' 5 = =
ot dh asparibocs aaer Mukes  vede gl taoms [
B foprrcoes Lt - e e - ] waszna Biwrat =
=D
B Apmnats Laapan Fpageiinmn Kemns 3 coascHan eoeam g -
=D
W e Lamasien -Asmpucerie a1 cowscan warm o m
<
B P Lo fnmeacs?. a1 cowscRn mwasm - =
Lo~ ]
L adaan Hosedity o =
[ o ]
[T —— comcauan masam [ =
=
e e ] Bewns =
=D
o s oo L et R Lapwn s § e e R - -

Faca uma busca mais precisa usando o botdo de filtragem no canto superior direito.
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Se vocé deseja conhecer os contelddos que estdo dentro do Plano de Leitura ou Clube de Leitura e
quantas atividades de enriquecimento ele contém, clique em seu nome para obter uma pré-
visualizacao do conteudo.
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Para clonar, clique no botdo “Clone” na coluna direita e siga os passos:




1. Informacgdes e ajustes
Complete os campos requeridos para avangar.

Nome: Recomenda-se nomear a experiéncia de maneira precisa para facilitar a localizacdo rapida. Por
exemplo, tema e/ou matéria, nivel e o nome do moderador/professor: “Dia da Terra - Ciéncias 5° B -
Professora Mari Herrera".

Imagem: Vocé pode fazer o upload de uma imagem como capa da sua experiéncia.

Descrigao: Vocé podera editar e adicionar as informacdes que desejar, assim como imagens, tabelas,
videos ou atividades de gamificacdo incorporadas. Nesta secdo, vocé podera descrever conhecimentos
prévios que ajudem os participantes no processo.

Duragdo: Caso queira, vocé pode informar em numero a quantidade de horas necessarias para
completar essa experiéncia.

Idioma: Selecione o idioma em que a experiéncia esta elaborada.

Visibilidade: Ao configurar sua experiéncia como privada, ela sé podera ser acessada por outros
usuarios através de convite por um link especifico, c6digo ou vocé como moderador podera adicionar
manualmente os participantes, a experiéncia privada nao ficara visivel no catalogo completo do
ecossistema de aprendizagem. Se configurar como uma experiéncia publica, a mesma sera acessivel a
todos os membros de sua instituicdo sem necessidade de convite ou cédigo, e também estara
disponivel no catalogo completo.

Obrigatério: Ao marcar “sim”, os participantes deverdao completar cada secdo e exercicios desta
experiéncia de aprendizagem.

Definir data de término: Vocé pode configurar um ndmero de dias maximo para que o participante
complete a experiéncia de aprendizagem ou definir datas especificas de inicio e término, e os usuarios
poderdo acessar esta experiéncia apenas neste periodo de tempo.

Importante: Se a experiéncia de aprendizagem for definida como obrigatédria, é necessario atribuir
uma data de conclusao.

Ativar chat: Como moderador, vocé pode ativar ou desativar a qualquer momento esta ferramenta
de conversa online entre os participantes.

Compartilhe esta experiéncia no repositério: Ao ativar esta opgdo, permitira que outros usuarios
moderadores possam criar uma copia de sua experiéncia.

Ativar certificado (Exclusivo para o modelo Standard Unit): Vocé pode habilitar a obtencdo de um
certificado ao final da experiéncia, estabelecendo data de envio e nota de corte, se quiser. Os usuarios
poderdo baixa-lo e também receberdao um link que adicionara este certificado diretamente ao seu
perfil do LinkedIn, se desejarem.
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Conto (Exclusivo para o Plano de Leitura): Ativar esta secao permite que todos os membros da
experiéncia, de maneira conjunta, criem um conto curto de acordo com o tema escolhido pelo
professor, seguindo turnos estabelecidos de participagao.

Informacgdes da experiéncia e Ajustes avangados: Dados adicionais ndo obrigatérios.
Importante: Todos os campos sao editaveis uma vez que a experiéncia é clonada.

Importante: Todos os campos sao editaveis uma vez que a experiéncia € clonada.
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2. Conteudo e datas (EXCLUSIVO CLUBE DE LEITURA E PLANO DE LEITURA)

O préximo passo é decidir se vocé incluird todos os conteddos que vém dentro da experiéncia ou se
optara por eliminar algum. Se desejar remover um conteudo, basta clicar no botdo com a cruz
vermelha. Neste momento, vocé pode atribuir uma data de inicio e de término para cada conteudo.

Importante: Os conteddos e as datas selecionadas sdao editaveis uma vez que a experiéncia €
clonada.
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O proximo passo sera clonar os exercicios e as abas extras que vém com sua experiéncia. Assim como
os conteudos, se vocé desejar remové-los, podera fazé-lo a partir da cruz vermelha. Lembre-se de que
tudo pode ser editado uma vez que a experiéncia é clonada.

Itens extras selecionados para clonar:
< Aocenr <D

Por ultimo clique em “Clone”.
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6.2 Criar uma experiéncia de leitura e escrita do zero

Antes de comecgar

Ao escolher os conteudos que vocé usara com os participantes, leve em consideracao 2 aspectos
importantes:

1. Revise os conteudos por meio da opcdo “Pré-visualiza¢@o” e evite solicitar o conteddo emprestado.
Isso ajudara a ndo utilizar seu limite maximo de empréstimos em um curto periodo de tempo.
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2. Considere utilizar recursos que contenham a etiqueta “Uso simultGneo”. 1sso permitira que esse
recurso seja acessado por multiplos usuarios ao mesmo tempo e facilitara o trabalho dos

participantes.
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Para criar uma experiéncia do zero, clique no botdo “Criar Experiéncia de aprendizagem” encontrado
abaixo do primeiro carrossel da sua pagina inicial.
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* Caso néo veja este atalho, acesse a sua drea de usudrio, selecione “Experiéncias de aprendizagem” e clique em “Ir para
Experiéncias de aprendizagem”. Depois, na nova pdgina aberta, clique no botdo redondo localizado no canto inferior direito e

selecione a primeira op¢éo “Criar Experiéncia”.

Escolha o tipo de experiéncia que deseja criar e selecione a opc¢do “Do zero" para cria-la em branco.
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Preencha as configuracdes iniciais de sua experiéncia de aprendizagem.

Nome: Recomenda-se nomear a experiéncia de maneira precisa para facilitar a localizacao rapida. Por
exemplo, tema e/ou matéria, nivel e o nome do moderador/professor: “Dia da Terra - Ciéncias 5° B -
Professora Mari Herrera”.

Imagem: Vocé pode fazer o upload de uma imagem como capa da sua experiéncia.

Descrigao: Vocé podera editar e adicionar as informacdes que desejar, assim como imagens, tabelas,
videos ou atividades de gamificacdo incorporadas. Nesta secdo, vocé podera ativar conhecimentos
prévios que ajudem os participantes no processo.

Duragdo: Caso queira, vocé pode informar em numero a quantidade de horas necessarias para
completar essa experiéncia.

Idioma: Selecione o idioma em que a experiéncia esta elaborada.

Visibilidade: Ao configurar sua experiéncia como privada, ela s6 podera ser acessada por outros
usuarios através de convite por um link especifico, cédigo ou vocé como moderador podera adicionar
manualmente os participantes, a experiéncia privada nado ficara visivel no catdlogo completo do
ecossistema de aprendizagem. Se configurar como uma experiéncia publica, a mesma sera acessivel a
todos os membros de sua instituicdo sem necessidade de convite ou cddigo, e também estara
disponivel no catalogo completo.

Obrigatério: Ao marcar “sim”, os participantes deverdo completar cada secdo e exercicios desta
experiéncia de aprendizagem.

Definir data de término: Vocé pode configurar um nimero de dias maximo para que o participante
complete a experiéncia de aprendizagem ou definir datas especificas de inicio e término, e os usuarios
poderdo acessar esta experiéncia apenas neste periodo de tempo.

Importante: Se a experiéncia de aprendizagem for definida como obrigatéria, é necessario atribuir
uma data de conclusao.

Ativar chat: Como moderador, vocé pode ativar ou desativar a qualquer momento esta ferramenta
de conversa online entre os participantes.

Compartilhe esta experiéncia no repositério: Ao ativar esta op¢do, permitira que outros usuarios
moderadores possam criar uma cépia de sua experiéncia.

Ativar certificado (Exclusivo para o modelo Standard Unit): Vocé pode habilitar a obtencdo de um
certificado ao final da experiéncia, estabelecendo data de envio e nota de corte, se quiser. Os usuarios
poderdo baixa-lo e também receberdao um link que adicionara este certificado diretamente ao seu
perfil do LinkedIn, se desejarem.
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Conto (Exclusivo para o Plano de Leitura): Ativar esta secdo permite que todos os membros da
experiéncia, de maneira conjunta, criem um conto curto de acordo com o tema escolhido pelo
professor, seguindo turnos estabelecidos de participagao.

Informacdes da experiéncia e Ajustes avangados: Dados adicionais ndo obrigatérios.

Importante: Todos os campos sao editaveis uma vez que a experiéncia é criada.

Criar experiéncia
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A partir deste momento, vocé tera um novo modelo para preencher com conteddo e tudo o que
desejar. Verifique como editar uma Experiéncia de Aprendizagem para comegar a cria-la.

7. Edite sua experiéncia de aprendizagem

Para editar suas experiéncias de aprendizagem, sejam clonadas ou criadas do zero, vocé podera
acessar o botdo de edicdo localizado no canto inferior direito da tela.
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7.1 Editar e personalizar um Plano de leitura (Reading plan)

7.1.1 Editar as configurac¢des de sua experiéncia

Caso queira reconfigurar as principais informacdes de sua experiéncia de aprendizagem criada, clique
no botdo do canto inferior direito e selecione a primeira opcdo “Editar + nome do modelo”.
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7.1.2 Editar as configura¢des de sua experiéncia

Adicionar contelido

Para adicionar um novo conteudo, na aba de conteudo, clique na opcdo "Adicionar conteudo" no botdo

no canto inferior direito.
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Vocé podera adicionar um conteudo que esteja disponivel no catadlogo do ecossistema ou a partir de
um link externo.

Adicionar conteudo do catalogo

Se desejar adicionar um conteudo do catalogo, digite o nome do conteddo na barra de pesquisa e, em
seguida, escolha entre os que estao marcados como "Recomendado".

Adicionar contetdo
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Depois de selecionar o conteldo, o ecossistema de aprendizagem preencherd automaticamente os
campos “Titulo", “"Autor”, “Descricdo” e “Capa”. O moderador deve adicionar as datas de inicio e término
deste novo conteudo.

Adicionar contetdo préprio

Se vocé deseja adicionar conteudo proprio, devera compartilha-lo através de uma URL na opc¢do de
“Link de conteudo externo”. Por exemplo: imagine que vocé precise compartilhar um documento com
seus estudantes sobre como criar resumos de leituras. Esse documento ndo faz parte da cole¢do do
ecossistema, mas foi elaborado por vocé. Independentemente do formato, vocé pode inclui-lo na
experiéncia através de um link.

LINK DE CONTEUDO EXTERNO

Por se tratar de um conteudo préprio, os campos “Titulo", “Autor”, “Descricdo” e “Capa” deverdo ser
preenchidos manualmente.

Excluir um contetido

Para excluir um conteudo (neste caso, um e-book), clique na aba "Conteudo". Selecione o conteudo a

ser removido clicando na capa.
Clique no botdo de edicdo localizado no canto inferior direito e selecione a opgao "Excluir contetido".
Clique em “Excluir” e o conteudo sera removido.
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7.1.3 Adicionar eventos: Datas e lembretes

Uma vez que vocé tenha criado sua Experiéncia de Aprendizagem com os conteludos necessarios,
podera descobrir outra atividade de grande utilidade: Os eventos.

Os eventos ou lembretes permitem planejar, dentro de um conteddo, avisos que sdo importantes
para os participantes.

Esses marcos serdo sempre refletidos automaticamente na aba “Atividade”.

Clique no botdo "€ Criar" para adicionar um marco como lembrete ou videoconferéncia.
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Adicione um titulo, selecione a data do evento e/ou escreva na secdo de descricao.
Se desejar, inclua um link para uma videoconferéncia que deve ser gerada externamente com
alguma plataforma que vocé costuma usar (Google Meet, Zoom, etc.).
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Todas as altera¢bes que vocé fizer serao refletidas automaticamente na aba de atividade. Esta se¢do
mostrara uma visdo geral de todas as atividades que sua experiéncia de aprendizagem possui.
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Serdo exibidas as datas de inicio e término de cada conteudo que vocé adicionou, assim como as
atividades e eventos previstos.
Essa sec¢do sera ajustada conforme tudo o que vocé for adicionando ou removendo.

7.1.4 Editar conteudos enriquecidos (Exclusivo Plano de leitura)

No caso de um plano de leitura clonado, vocé podera visualizar o conteudo enriquecido de um
recurso na aba de conteudo, clicando na capa do recurso que deseja revisar e, em seguida,
selecionando a opgao “Acessar”. Posteriormente, vocé devera clicar em "ler" (o conteddo sera
carregado em outra aba).
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Revise os enriquecimentos no painel lateral, clicando na opc¢do “Questdes”. Ao clicar em qualquer um
deles, vocé sera direcionado diretamente para a pagina onde a pergunta foi adicionada, e podera
edita-la ou exclui-la, se desejar.
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Dentro do conteudo, seus estudantes descobrirdo os icones que aparecem na parte superior direita
do conteudo. Esses icones correspondem aos enriquecimentos que estdo adicionados nesta leitura.

Unknecam » 4 @A o =

Um garoo que quis ser deus.
Para ser G0N de tad g
WSS D H TR,
Com o desejo dorel,
Qe e LMo e par,
S8 COMET MU 78 LHDEL,

.

J e Adicionar contetdo: Através deste botao vocé pode adicionar perguntas, anotacdes e testes.
e @ Pergunta: Este simbolo indica que hd uma pergunta criada dentro da leitura do plano clonado.

e B Anotacdo: Este simbolo indica que hd uma nota j& criada dentro da leitura, que pode ser
utilizada para esclarecer informagdes ou até mesmo ampliar o contetdo.

° Video: Este simbolo indica que um video foi vinculado.

Teste: Este simbolo indica um teste de perguntas com corre¢do automatica.

7.1.4.1 Adicionar novos enriquecimentos

Para adicionar uma nova atividade (perguntas, anotacdes e testes), clique no botdo 0 , escolha a
opcao desejada e configure sua atividade.

Adicionar uma pergunta
Para adicionar uma pergunta, clique no simbolo “+" e escolha a opc¢do de pergunta. Vocé podera

adicionar perguntas de resposta aberta (com corre¢cao manual) ou de multipla escolha (com correg¢ao
automatica).




Configure sua pergunta e clique em “Salvar”.

Pergunta b8

Quantas mogas mais lindas do mundo deveriam amar o rei?

[E4 Adicionar imagem

() Pergunta de resposta livie
() Pergunta de madftipla @scolna (assinale a opgéo correta)

9

o] )
&
10
® )
n
o o0

[ Habilitar o tempao de resposta
[] Habilitar respostas néo ordenadas

[ Habilite vérias tentativas

CANCELAR SALVAR

Os estudantes verdo o icone de pergunta no canto superior.




Adicionar um teste

Para adicionar um teste de perguntas de multipla escolha com corre¢dao automatica, clique no botdo
"+" na pagina que deseja enriquecer e escolha a opcao “Teste".

A partir daqui, vocé podera configurar seu teste e adicionar as perguntas e op¢fes de respostas.
Nomeie o teste antes de comecar a configura-lo.

Depois, adicione as perguntas na secdo de perguntas e insira as opgdes
Certifique-se de marcar a resposta correta nos circulos do lado esquerdo.

Teste / x Teste *

Escreva o nome do teste

na secdo de respostas.

Teste 1

Pergunta 1 ~00 Pergunta 1 ~ D0

Excreva sua pergunta aqui Quem & o vitho da histdaa®

[E Adicionar imagenm (2] Adicionar imagem

Respastas (assinale a opco cormela) Respostas (assinaie a opclo cometa)
Escreva sua resposta agui 0 i
L] o L)
& r
Escreva sua resposta aqul 0 mago
) ® Q
£ 4
Escrevh sub resposta gul O guenmero
o o0 o o0
r

CANCELAR SALVAR

CANCELAR SALVAR




Se desejar adicionar mais opcdes de resposta, clique no botdo verde ao lado da Ultima opgao para
habilitar mais espacos.

Para adicionar uma nova pergunta, clique no botdo "+" localizado a direita da pergunta existente. Isso
criara uma nova pergunta para configurar.

Teste b4 Teste ® Teste ®
Teste 1 Teste 1 Teste 1
Pergunta 1 ~ D0 Pergunta 1 ~ D0 Pergunta 1 ~ 9
Quam ¢ o vilo da hisibhia? Qe & o vtk da histdria?
Pergunta 2 ~ 00
ESefiv Sub pengurts agul
[E] Adicionar imagem [E] Adicionar imagem
Respastas oo nas i cpcio comel Respostas '
o o 4 Adscionar imagem
o] (<] o] (] ReSpOstEs (35505 00
P F
Escreva sua resposta agui.
O mago O mago -~ )
® -] ® [=] =
F y
© guemein y— ESCrova sUa resposta aqul
oo o oo o i
# %
F [—
CANCELAR SALVAR CANCELAR SALVAR CANCELAR SALVAR

Esse banco de perguntas dentro de um teste pode ser configurado para aparecer de forma aleatéria
para os participantes, o que significa que eles receberdo diferentes opcbes de perguntas de forma
aleatéria a partir do banco total de perguntas criadas. Assim, nem todos responderdo as mesmas
perguntas ou terdo a mesma ordem de respostas.

Para ativar essa opcao, selecione “Habilitar perguntas e respostas aleatdrias” na parte superior. Escolha
0 numero de perguntas que serdo exibidas aos participantes e salve sua configuragao.

2] Adicionar imagem
Respostas (assinale a opgio coreta)
Escreva sua resposta aqui

O [x]

Escreva sua resposta agui

O 0

Escreva sua resposta aqui

o 00

"] Habllitar o tempo de resposta

[I:I Habilitar perguntas ¢ respostas amwiomenle]

[C] Habilite vérias tentativas

CANCELAR SALVAR




Vocé também podera habilitar um tempo limite de resposta para esse teste. Ao atingir o limite de
tempo, os participantes ndo poderao continuar respondendo, e suas respostas até aquele momento
serdo salvas automaticamente.

Adicionar uma anotacao

Para adicionar informac8es extras a uma leitura, clique no botdo "+" e escolha a opg¢do “anotagdo”.
Escreva diretamente no campo de texto e salve.

Adicionar um video
Para adicionar um video as paginas da sua leitura, clique no botdo "+" e escolha a opg¢ado “Anota¢do”.

Copie a URL do video a partir da plataforma de origem e cole diretamente na caixa de dialogo. Clique
em "Salvar" e o video sera adicionado a pagina do e-book.

Anotagio

httpswww youtube.com/watch?v=G-IKm-IF 2jg

SALVAR APAGAR CANCELAR




Adicionar conteudo enriquecido

Seu ecossistema de aprendizagem pode contar com um repositorio de leituras enriquecidas com
diferentes atividades. Vocé podera adicionar um novo conteudo ja enriquecido a sua experiéncia de
aprendizagem ja criada. Para adicionar conteudos a partir do repositério existente, va para a sua aba
“Contetdo"” e clique no botdo de edig¢ao.
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Busque na lista de leituras aquela que lhe interessa. Vocé também pode fazer uma pesquisa na barra
superior.

O painel superior mostrara a quantidade e o tipo de enriquecimento que cada leitura contém.

sitério e leituras enriquecido

g L
Home 158N Entidade [ Pergurias Testes Angtagdes ]
1. EI Mt 0 65 SHitn, Garon.  UTBE4B0ST04EE Eduteta 3 [ 1
100 ifios STELA1ETORENT OdiioiLab " 4 ]
123 Couit with M S7B1G1B3I0033 Tesch 3 3 ]
123 Cousnt it e 9781618310033 OdilsLat 3 3 o
1964 GTEIMITINLT Teach 15 2 v 3+
1884 STEIRETIIT OuiloTeach Library Schaol ] 3 ]
1984 ATEHEITISENT il aby 15 2 o
(o]

OPEEA2UTESNED OuilaLa 20 4 L]




Para adiciona-la, clique em seu nome e depois clique em “Baixar”. Adicione as datas de inicio e término
do conteudo e clique em “Aceitar”. Isso adicionara automaticamente o conteddo enriquecido a sua
experiéncia de aprendizagem.
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Retorne a sua experiéncia através do botdo "Voltar" e vocé podera ver o conteddo adicionado.
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7.1.5. Exercicios
Se o plano de leitura clonado conter atividades, vocé encontra todas elas na aba “exercicios”.

Turma 4° B - Professora Maria

Informagia Anividd adle Conteddel m Féruam Cinagbes Chat Gl

kv Hame Comeega - Fim Entidade Pais sloma  Puliko
: 9 Rt AP @ 0 GUETHRD Odiolat B Esparnel (D) o8
: 9 O preqD o UM o O cobre Odiolat B Esparnel (D) o8
B ] 05 defeniores de Dentbe 3 eipada ra pedra Odialteracy £ espactal O sond

Para visualiza-los, basta clicar sobre o préprio exercicio e vocé ja podera obter uma prévia do
exercicio.
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Ativar ou desativar um exercicio

Os exercicios que tiverem o simbolo de “check” o na coluna "Ativo" estardo ativados e visiveis para os
participantes. Vocé pode editar essa visualizacdo clicando no circulo dessa coluna.
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Editar configuracdes e perguntas

Se desejar modificar a data do exercicio ou seu contetdo, clique no simbolo do lapis £.
Por outro lado, se quiser elimina-lo, clique no simbolo da lixeira il .

Criar novos exercicios

Para criar um exercicio do zero, clique no botdo de edicdao e scione a opc¢ao “Criar novo exercicio”.
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Uma ficha sera aberta onde vocé devera preencher os dados solicitados. Vocé podera configurar
seu exercicio de 1 a 100 tentativas, para que os participantes possam tentar novamente caso nao
alcancem a pontuagdo esperada. Ao selecionar a data de inicio e de término, os usuarios poderao
acessar e interagir com o exercicio ou tarefa apenas durante essas datas.

Vocé também pode configurar uma nota minima, o que permitira ao estudante repetir o exercicio até
obter essa nota; caso contrario, ele ndo podera entregar seu exercicio.

Parametros gerais

ENTOADE ATOR Pais DaTa
Odiiteracy Moderador Espanha 4 e now de 2024

Tiao Requerida
[T TENTATIVAS (1100 BATA ICIAL - DATA RINAL

Portuguls w ] =)
Conteddo

CENTEION

B perguntac 1A Paragraph - B I UWEs A-gd- 00 BB Bt £ B -

Para adicionar conteudo ao exercicio, vocé deve rolar a pagina até a secao de perguntas e escolher
entre as op¢des disponiveis.

Perguntas

Adicions perguntas. vood pode adiconar o midmo que considera apropriade:

@ Adicione & pergunts s

Perguntas
Adicione perperias. vood pode adiionar o meximo gut considers apropriada;

@ asonon s prguns

Pergunta aberta
08 USANS GEVEM MESpONder ESCrevendo UM texto gue serl valkdado manusimente.

@ Pergunta verdadeira / falsa
Fergunta em que o woudrio deve responder se 3 declaraglo kevantada & verdadeira ou falsa.

@ Pergunta de maltipls es<olha
Tipa de perpunta em que s proa: . mas agen esth coereta.

Pergunta de resposta miltipla
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A medida que vocé adicionar perguntas, elas aparecerdo na parte inferior da pagina em "Perguntas
adicionadas".

Perguntas adicionadas

Pergunta verdadelira / falsa
A pidea que trazid & mage em seu bolso era migica.

o} Pergunta de multipla escolha
Selecione 3 resposta correta.

Pergunta aberta
Cite o5 principals personagens que aparggem no capitulo 1 do livro O Mercador de veneza,

e It
A Cancelar
\ !

Uma vez configurado o exercicio, basta clicar em “Salvar”. O exercicio aparecera na parte inferior da
lista de exercicios (lembre-se de ativa-10).

7.1.6 Conto

Convide os participantes a participar de um conto colaborativo através da plataforma inteligente, que
permite que todos os membros da experiéncia, de forma conjunta, criem um conto curto de acordo
com o tema escolhido pelo professor e seguindo os turnos estabelecidos de participacao.

Uma vez finalizada a atividade, vocé podera baixar o resultado para compartilhar com os participantes
ou utilizd-lo como material de trabalho em sala de aula.

Importante: Recomenda-se ativar essa op¢ao no inicio da construcdo do Plano de Leitura ou a
qualquer momento na aba de inicio: “Editar Plano de Leitura".

l

+ | ATIVAR A OPCAO DE CRIAR UM CONTO CURTO @




Criar um conto

Va até a aba “Conto”, clique no botao de edicdo e selecione a opgdo "Editar contos”.
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Personalize o exercicio preenchendo as seguintes informacdes:

Titulo: Escreva um nome para o conto.

Tematica do conto: Escreva o género literario.

Intervalo de palavras: Selecione o nimero minimo e maximo de palavras para cada turno.
Tempo de turno: Selecione o tempo que cada aluno tera para escrever.

Dias ativos: Selecione os dias em que vocé deseja que a atividade esteja ativa.

Titubo Requeride
O Rei 0 mago e o guerrairo

Temética do conto Requerido)
Drama
Intervalo de palavras Termpo da rodada
|10 J 20 -
Rllilmerv minimo Nimery Dias Horas
méximo

Morario de intervalo
Hara i Minutos Hora i Minutos
Comeganda Fim

Dias com a rodada ativa: todos os dias

\ Salvar | | Excluir | | Finalizar conto |
. AN i 2 .

*




Importante: Inicie esta atividade somente quando todos os participantes ja estiverem adicionados ao
seu plano de leitura. Uma vez configurado o conto, ndo sera possivel adicionar mais participantes.

Finalizar conto

Uma vez concluida esta atividade e que todos os participantes tenham tido seu turno de participacgao,
o moderador devera finalizar o conto através da mesma janela onde foi configurado. Caso nao seja

finalizado, os turnos continuardo avancando.

Titule

O Rel 0 mago e o guerreira
Tematica do conto

Drama

Intervalo de palavras Tempo da rodada
10 20

Ndmero minimeg Hdmero Dias Horas

mdiximao

Horario de intervalo

Hora 1 Minutos Hora
Comegande Firt

Dias com a rodada ativa: todos os dias

o) -] -] J - ] o )<

: Minutos

7~
. Sahar | Excluir Finalizar conto
. 3 /

7.2 Editar e personalizar um Clube de leitura

7.2.1 Adicionar conteudo

Para adicionar um novo conteudo, na aba de conteudo, clique na opcao "Adicionar conteudo" no botao

no canto inferior direito.
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Vocé podera adicionar um conteudo que esteja disponivel no catalogo do ecossistema ou a partir de
um link externo.

Adicionar conteudo do catalogo

Se desejar adicionar um conteudo do catalogo, digite o nome do conteddo na barra de pesquisa e, em
seguida, escolha entre os que estao marcados como "Recomendado".

Adicionar conteddo
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Depois de selecionar o conteudo, o ecossistema de aprendizagem preenchera automaticamente os
campos “Titulo", “Autor”, “"Descri¢do” e “Capa”. O moderador deve adicionar as datas de inicio e término

deste novo conteudo.
Adicionar conteudo préprio

Se vocé deseja adicionar conteldo préprio, devera compartilha-lo através de uma URL na opcdo de
“Link de contetudo externo”. Por exemplo: imagine que vocé precise compartilhar um documento com
seus estudantes sobre como criar resumos de leituras. Esse documento nado faz parte da colecdo do
ecossistema, mas foi elaborado por vocé. Independentemente do formato, vocé pode inclui-lo na
experiéncia através de um link.

LINK DE CONTEUDO EXTERNO




Por se tratar de um conteudo préprio, os campos “Titulo", “Autor”, “Descricdo” e “Capa” deverao ser
preenchidos manualmente.

Excluir um contetdo

Para excluir um conteudo (neste caso, um e-book), clique na aba "Conteudo". Selecione o conteudo a
ser removido clicando na capa.

Clique no botdo de edicdo localizado no canto inferior direito e selecione a opgao "Excluir contetido".

Clique em “Excluir” e o conteudo sera removido.
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7.2.3 Adicionar eventos: Datas e lembretes

Uma vez que vocé tenha criado sua Experiéncia de Aprendizagem com os conteudos necessarios,
podera descobrir outra atividade de grande utilidade: Os eventos.

Os eventos ou lembretes permitem planejar, dentro de um conteddo, avisos que sdo importantes
para os participantes.

Esses marcos serdao sempre refletidos automaticamente na aba “Atividade”.

Clique no botdo " €y Criar” para adicionar um marco como lembrete ou videoconferéncia.
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Adicione um titulo, selecione a data do evento e/ou escreva na secdo de descricao.

Se desejar, inclua um link para uma videoconferéncia que deve ser gerada externamente com
alguma plataforma que vocé costuma usar (Google Meet, Zoom, etc.).

Nowvo evento *
LD Feguerign

DATA Requerida
V102024 X B8

DESCRIGAD

LINK PARA A VIDECOONFERENCIA

hitpsr,..

Todas as alteracdes que vocé fizer serdo refletidas automaticamente na aba de atividade. Esta secao
mostrara uma visao geral de todas as atividades que sua experiéncia de aprendizagem possuli.
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Serdo exibidas as datas de inicio e término de cada conteudo que vocé adicionou, assim como as

atividades e eventos previstos.
Essa sec¢do sera ajustada conforme tudo o que vocé for adicionando ou removendo.

7.3 Editar e personalizar um itinerario de aprendizagem (Standard Unit)

7.3.1 Editar li¢cbes

Para editar qualquer licao, clique em seu nome e, em seguida, clique em uma de suas se¢des. A partir
dai, acesse a opcao “Editar licGo" através do botdo de edi¢ao localizado no canto inferior direito. Vocé

acessara a area de edicdo, onde poder3 edita-la e/ou adicionar mais se¢des.

Regras de acentuagdo.
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Vocé acessara a licdo completa; selecione a se¢do a ser editada no menu lateral e trabalhe
diretamente nela.
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Adicione novas se¢des a sua licdo a partir do painel inferior, clicando na op¢ao desejada.

Secoes
Adicionar se¢des, vocé pode adicionar quantos considerar apropriados:

@ Adicionar se¢iio A

Textos, imagens e outros

Adiciane informagdes relevantes para compartilhar com usuérios, bem como
videos, imagens, links etc.

Recursos

H- Segao para induir recursos de catalogo, catalogar novos recursos, adicionar link
externa ou escolher uma leitura enriguecida do repositério.

Exercicios

@ Opcao para adicionar atividades/exercicios dos quais os usuérios consolidam e
demonstram o conhecimento adquirido.

7.3.2 Editar se¢oes

Se vocé deseja editar ou adicionar se¢cbes em uma licdo, deve acessar “Editar licGo" e vocé podera
navegar pelas diferentes se¢des clicando nelas através do painel a direita.
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Para criar uma nova secdo, clique em “Adicionar secdo”, selecione o tipo de sec¢do a incluir e salve suas
alteracdes com o botdo “Salvar” na parte inferior.

Se¢des

Adicionar segbes, wiock pode adicionar quantos considerar apropriados:

[ (@ Adiconar segio w




7.3.3 Editar Exercicios

Se vocé deseja editar os exercicios que estao contidos na sua experiéncia de aprendizagem, acesse a
aba “Exercicios” e clique no botao de edi¢cdo no exercicio que deseja modificar.

Regras de acentuacao.
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Importante: Depois de editar o exercicio, certifique-se que estd ativo, para que fique visivel aos
participantes.

7.3.4 Adicionar licoes e secoes

Para adicionar qualquer licdo, clique no botdo de edicdo da sua experiéncia e escolha a opcao
“Adicionar licdo".
Preencha com o nome e a descricdo e escolha entre os 3 tipos de se¢8es existentes.

Adicionar uma sec¢ao com texto, imagens e outros.

Vocé pode utilizar a se¢do tipo texto para adicionar explicacdo de um tema, incorporar videos,
imagens e até mesmo ferramentas externas como Genially, Kahoot e Google Apresentacdes.

Clique na opc¢do “Texto, imagens e outros” e sua nova secao sera exibida. Vocé deve adicionar um titulo
e incluir o conteudo que desejar em “Descri¢Go".
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Ao adicionar videos, os participantes poderdo reproduzi-los diretamente neste espago e ndo serao
redirecionados para outra plataforma.

Para adicionar o video ao campo de texto, va ao menu de ferramentas na parte superior e clique no
botdo de video [®] . Em seguida, basta inserir o endereco da web no campo "Source" e salvar as
alteracdes.

Adicionar uma se¢dao com um recurso

Através deste tipo de secdo vocé podera adicionar qualquer recurso disponivel no catalogo do
ecossistema de aprendizagem, um recurso proprio que deseja catalogar em sua experiéncia ou
adicionar um link externo. Os usuarios acessardo diretamente esses recursos de acordo com o
itinerario que vocé estabeleceu.

Vocé deve adicionar o conteudo desejado escolhendo entre as seguintes op¢des:

* Procure um titulo: Pesquise conteddo do catalogo do ecossistema de aprendizagem digitando o
nome do recurso na barra de pesquisa. Depois, se desejar, vocé pode escolher as datas em que
aquele conteudo estara disponivel para o usuario.

Recursos

Adiciore o cantedds que vock dessjs

Precure um tiulo

Insira wm recurso dos dispanivels no catdlogo,

Catalogue Um recurss
Camlegue um recurse (pdf, epub, .mp3, .mpd) para que esteja dispanivel apenas nessa experi€ncia

Link externo
& Adicione 8 sacho urm link que rediresions & utulnis & outro comeida de intaresss externs A
Flataforma.

i Repositdrio de leituras enriquecide
Inclua na secho uma leitura contendo perguntas, testes &/ou anatagbes.

Procure um titulo

capacesinho x
( ]

E Capacesinho vermelno [§)

e Catalogue um recurso: Faca o upload de um arquivo préprio para a sua secdo através desta
opcdo. Para isso, vocé deve preencher os campos, titulo, autor, descricdo, bem como adicionar
uma imagem para a capa do conteudo e depois importar o recurso desejado (suporta os formatos
pdf, mp3, mp4 e epub).
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* Link externo: Adicione um link de algo externo, como um artigo, matéria, noticia, site. Ao clicar

nesta opc¢ao, vocé deve preencher as informacfes necessarias e colar o link desejado na sec¢do
URL.
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¢ Repositério de leituras enriquecidas: Com esta opcdo, vocé podera adicionar a sua secao,
leituras ja enriquecidas a partir do repositério. Para isso, vocé pode digitar o titulo do conteudo

gue deseja na barra de pesquisa e, para revisar esses enriquecimentos, devera clicar no icone em
forma de olho a direita.




* Repositorio de leituras enriquecidas: Com esta op¢do, vocé podera adicionar a sua secao,
leituras ja enriquecidas a partir do repositério. Para isso, vocé pode digitar o titulo do conteudo
que deseja na barra de pesquisa e, para revisar esses enriquecimentos, devera clicar no icone em

forma de olho a direita;

Repositério de leituras enriguecido
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Teses

Para adicionar este material clique no simbolo de “mais” no canto esquerdo da op¢do que desejar.
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Adicionar uma se¢ao com exercicios

Para adicionar um exercicio ao seu moédulo, adicione uma secdo tipo exercicio, insira um titulo, uma
breve descricao e, em seguida, adicione o exercicio.

Vocé pode adicionar exercicios de 2 maneiras, dependendo de suas necessidades:
* Adicione exercicios do repositério: Sua plataforma permite que vocé crie um banco de
exercicios a partir da aba “Exercicios”. Vocé pode incluir qualquer um desses exercicios

diretamente na secao.

¢ Adicione um novo exercicio: Se ainda ndo tem exercicios criados, vocé podera criar um novo
clicando em “novo exercicio” e configura-lo como deseja.

Exercicios

Adicione exercicios, vood pode adicionar quantos considerar apropriados:

-@ Adicione exercicios @ Nowvo exercicio

Ao criar um novo exercicio, uma ficha serd aberta onde vocé devera preencher os campos
obrigatdrios. Vocé podera configurar seu exercicio para permitir de 1 a 100 tentativas, para que os
usuarios possam refazé-lo caso nao alcancem a pontuacdo esperada. Ao ativar essa opcdo, vocé
poderd definir uma nota minima para o exercicio, de modo que o usuario sé podera entregar o
exercicio quando atingir a nota minima configurada.

Ao selecionar a data de inicio e término, os usuarios s6 poderdo acessar e interagir com o exercicio
durante essas datas.

Parametros gerais
ENTIDADE AUTOR pals. DATA
Odiloliteracy Moderador Espanha 30 de out de 2024
TiTuLo Requeride
#
IDHOMA TENTATIVAS [1-100) DOATA INSCIAL - DIATA FINAL
Portugués w 2 8




Além disso, na secdo de “Notas”, como moderador, vocé podera redefinir o exercicio para que o
usuario tenha a oportunidade de realiza-lo novamente caso nao alcance a nota minima.

Clique em “Adicionar perguntas” e escolha o tipo de pergunta que deseja. Configure-a e salve-a. As
perguntas criadas aparecerao no final da pagina. Vocé pode adicionar quantas perguntas quiser em
um mesmo exercicio

Pergunta aberta
O usirios devem responder sscrevends um s que serd validade manuslments.

T

Pergunta verdadeira / falsa
Pdf'uﬂu U S uTulrie dirve MBS 16 8 :i!lil’l‘h IEvaNIESE & virdRddrs ou falte

@ Pergunta de maltipla escolha
Tip0 dr DOTEUNTE BT QUE vi i3 rESPOSTAS POsShtis SE0 Oferecicas, Mas APenas UMa delas #3Th (onrem.

Pergunta de resposta miltipla
S

© uswirio deve eSColer 2 reSDOSLE COMeTS #ntre 1odas 35 opdes possivels oferecidas.

B Pergunta de miittipla escalha com imagens
Tipd 0 DRTEUNCE M JUE Wi 123 SMagens i oferecidas oMo POSSIVES MeSDOTTES, MAS ADENIS UM delas #3Td comren.

Envio de trabalho / tarefa
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Como docente, vocé terd acesso a correcao manual apenas das perguntas classificadas como “Entrega
de trabalho/tarefa”, “Pergunta aberta” e “Pergunta com resposta numérica”. Posteriormente, vocé podera
revisar as respostas dos participantes e inserir suas notas na se¢do de “Notas”. O restante dos
exercicios sera avaliado automaticamente de acordo com as respostas que vocé definiu.

Ao terminar de configurar as perguntas, clique em “Salvar”. Caso ndo o permita salvar, significa que
falta alguma informacdo obrigatéria como o titulo do exercicio, revise o que esta pendente e tente
guardar outra vez.

Importante: Se o exercicio permitir mais de uma tentativa, o usuario deve pressionar o botao "Enviar"
dentro do exercicio para que sua resposta seja avaliada. Em exercicios com varias tentativas e uma
nota minima exigida, o usuario deve alcanc¢ar essa pontua¢do para poder enviar o exercicio; caso
contrario, o botao "Enviar" ndo estara disponivel.

Sua pontuagdo atual & 10 Nota minima: 7
Tentativas restantes: 1

A
| Tente novamente | Enviar
b i -




8. Aprendizagem colaborativa

Suas experiéncias de aprendizagem permitem trabalhar de forma colaborativa, seja com outros
docentes na criacdo das mesmas, ou com seus estudantes, por meio de atividades de participacao
online.

8.1 Férum, citag¢des y chat

Todas as experiéncias de aprendizagem contam com trés ferramentas especificas para trabalhar de
maneira colaborativa: Férum, cita¢ao e o chat.

Eérum

Na pagina “férum”, é possivel propor debates ou perguntas para desenvolver atividades
comunicativas conjuntas relacionadas ao conteuddo. Cada férum é independente e agrupara os
topicos de opinido de acordo com cada conteudo.

Criar uma pergunta e iniciar um tépico de discussao

Clique na aba “forum”, em seguida, vocé devera escolher o conteddo em que deseja iniciar um

forum; podera escrever uma pergunta ou criar um novo tépico de conversa na caixa de texto.
Uma vez que a pergunta esteja estabelecida, basta clicar em “Inserir”.
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Para participar do tépico de discussdo, tanto moderadores quanto participantes poderdo clicar
no icone de didlogo (), escrever na secdo de resposta e clicar em “Enviar".




Citacao

Se vocé deseja criar topicos de discussdo relacionados a uma area especifica do texto, podera
compartilhar essas areas na aba “Cita¢bes”.

Acesse a leitura e selecione a parte do texto que deseja compartilhar. Em seguida, clique no simbolo
“C" e adicione uma pergunta ou comentario para seus alunos.

Unknown P Q 0 =
L]
i sabix aonde ia,
Com a capa migica do pai,
E uma expads de fogo embainhada,
0 garoto coramin corris
Tamarha fol 8 B priss 30 entrar o Calaonso.
Ml podde conter o espanto disme de tamanhs svone,
05 quardas fazisen um circuld,
E cie it iy CONLPO M um mege,
te do mundo- Bem maior ¢ mats fone guoe Alex,
COMO S0 WEroe LI el que podke 1er tudo? E gt Qualist um 0 guaedas 30 calabougo.
COMG PO55S NIVIMENTE Mshd SMada e5posa obter? O homem 80 centre oo Cinua,
Coma fazer kso Sem ter a pedra e sem o rei enfurecer? COm uma armadura dourds,
Ligrionas rekivarm do resto do beenem mais sibio do reino. £ um elma gue ndo lhe revelara 8 cara,
< Do QU P vkt BOIErS £330 1TSS T4 N30 OrSs0 VBT QU £ et Lustavs com it destrecs, >
Assim pennava o pobre mago Mateus Com sua espada de Wi acul chira,
Afurdads em Mgrimas ¢ chors & charmarsda abé mesma por Deus Cortava um & depon sy,
Adex s fita esoondida, Erm wm instante 23 guardas matana.
Sem nenhurma palinra proclamar SRS APETIS LTS GUATES ViV,
Paick & jorvern Einha urm plang, E ease g joeihes implorava pela prépria vida,
Que apesar de irsans, O miserivel nem mesmo vy,
Patia 50 SPa0s M Sahad Die ques Lacks v 3 LIMna gt o Teriva
SOFTaEIND COma Lm Fng, ez edhava 2 cena,
Correu por entre o corredores, E 9as permas bremisen,
A & Fab0 RN, Come maio um homem desses,
1 P s B o g tun m
L

Uma vez que vocé tenha salvo, podera revisar a citacdo e seu comentario na aba “Citacbes”, e os
alunos poderdo participar de topicos de discussao da mesma forma que na area do férum.
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Chat

Na secao de Chat, vocé podera conversar com os participantes em tempo real. Para enviar uma
mensagem, basta ir a barra que aparece na parte inferior da tela, digitar sua mensagem e clicar em
“Enviar”.
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8.2 Trabalhe de maneira colaborativa com outros docentes

Como vocé viu, seu ecossistema permitira ndo apenas criar experiéncias educativas, mas também
convidar docentes a trabalhar como colaboradores dentro de qualquer uma delas, de modo que vocé
podera editar a experiéncia ou trabalhar de maneira interdisciplinar.

Com o objetivo de criar uma experiéncia de aprendizagem, por exemplo, para trabalhar um mesmo
tema com um nivel educacional especifico, sugere-se a funcionalidade de trabalho colaborativo entre
docentes.

Essa acdo permitira que vocé trabalhe em conjunto com outros colegas na criacdo e edicdo de
experiéncias, por meio do trabalho colaborativo e promovendo uma grande economia de tempo em
suas atividades docentes. Uma vez finalizada, vocé podera clonar a experiéncia para dar um uso mais
individual e/ou personalizado, adaptado as necessidades da sua sala de aula.

Para isso, vocé deve acessar seu ambiente de aprendizagem a partir da sua area de usuario e depois
acessar a area de gestdo de permissdes (pelo botdo de edi¢do) do seu ecossistema para conceder
permissdes de colabora¢do a um ou mais usuarios
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Para adicionar esses usudrios, serd necessario inserir seus nomes de usudrio exatamente como eles
os utilizam no login e/ou o nome de usuario exibido no canto superior direito do ecossistema, na

secao de “Identificac@o de usudrio”.
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Em “Autorizar experiéncias”, clique no botdo de “+" e selecione a(s) experiéncia(s) de aprendizagem que
vocé quer atribuir a esses usuarios. Por ultimo clique em “Inserir”.

AUTORIZAR EXPERIENCIAS X

Q pesquisar por tituls do experibacia

Regras de acentuagdo - Professora Ma... @

30 de outubro de 2024

Conteudo: 5

Conteddo: O

Professora Ma... 8 Turma 4* B - Professora Marla

29 de outubro de 2024

Contedado: 0 Conteudo: 10

Golm=  _ Book cub - Advanced (12-15 years old... @ '____. Plano de leitura - Bisico an

Aceitar Cancelar

Por fim, os usuarios adicionados como colaboradores em uma experiéncia deverdo acessar o
carrossel “Moderando” para trabalhar na experiéncia na qual foram incluidos.

Dessa forma, vocé podera trabalhar em colaboracdao com outros docentes e envolver diversas areas
para fomentar as competéncias de leitura e escrita interdisciplinares, além de criar um habito de
leitura em um espirito geral de comunidade.

9. Gamificar suas experiéncias de aprendizagem

Uma experiéncia, ao poder ser editada completamente, conta com quadros de dialogo em diferentes
se¢des. Cada um desses quadros possui um painel que permite adicionar atividades de plataformas
de gamificacdo online de maneira facil e rapida, como: Kahoot, Genially ou qualquer ferramenta do
Google, como formuldrios, pesquisas, apresenta¢des e mais. Isso dard a possibilidade de
dinamizar atividades sem que os participantes precisem sair da experiéncia para outras paginas, eles
poderdo realiza-las diretamente das areas que vocé deseja gamificar.

O que é um iframe?
E um link que permite inserir midias dentro de qualquer pégina para interagir diretamente com ela.
Clique na opgao “Adicionar iframe” e, a partir dai, vocé podera incluir o cédigo de insercdo (geralmente

chamado de cddigo “embed”) que as plataformas de gamificacdo fornecem e pronto! Vocé tera uma
experiéncia gamificada incorporando atividades aos seus quadros de texto
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10. Compartilhar sua experiéncia com os usuarios

Para convidar usuarios para participar em sua experiéncia de aprendizagem, existem trés opc¢des
diferentes. (conselho: este deve ser o Ultimo passo apds ter a experiéncia totalmente pronta).




Compartilhar link

Vocé pode compartilhar o link com os usuarios que queira que fagam parte de sua experiéncia. Clique
no icone de compartilhar < localizado na primeira aba de sua experiéncia.
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Cliqgue em “Link de copia” e compartilhe-o com quem quiser.

Compartilhar 4
Experiéncia Link /
Compartilhe este link com seus usuérios para acessar essa ‘/
experiéncia.

https:/literacy-ea.unlimitedlearning.io/clubs/6718d... L::g';id:

Os usuarios convidados devem fazer login em seu ecossistema de aprendizagem, clicar no link que
vocé enviou e serdo vinculados diretamente a sua experiéncia de aprendizagem.




Compartilhar o cédigo

Como docente, podras compartir el coédigo ID.

Compartilhar 3¢
Experiéncia Link
Compartilhe este link com seus usuérios para acessar essa
experiéncia.
] _ S Link de
https:/literacy-ea.unlimitedlearning.io/clubs/672bs... & o

1D ‘/

Ou apenas compartilhe o ID da experiéncia.
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Copie o cédigo e envie a quem quiser.
Para inserir o codigo, o usuario deverd ir até sua area de usuario e selecionar “Ir para experiéncias de

aprendizagem”.
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Na nova pagina que se abrir, devera clicar no botdo de “+" localizado no canto superior direito e colar
o cédigo ID da experiéncia.




PARTICIPE DE UMWA EXPERIENCIA

Adicionar usuarios manualmente

Vocé pode adicionar manualmente os participantes a sua experiéncia inserindo seus identificadores
de usuario. Dessa forma eles serdo vinculados diretamente.

Esta opcdo s6 aparecera se a sua experiéncia de aprendizagem estiver configurada como privada (se
quiser modificar esta configuracdo vocé pode clicar na primeira opcao do seu botao de edi¢ao do
canto inferior direito dentro da sua experiéncia e selecionar “visibilidade privada”).

Para adicionar participantes de forma manual, vocé deve clicar na opg¢ao "Usudrios" no botdo de
edicdo do canto inferior direito 4.
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E necessario saber o identificadores da plataforma dos usudrios que deseja incluir, e inseri-los no
campo da lateral esquerda. Vocé pode incluir quantos usudarios quiser e até mesmo remover
participantes a partir desta secao.




Usuarios

Adicionar usuarios (0]

Convide uswirios para este Plano de
Leitura inserindo seus idemificadares ou
compartithe o cédigo com eles TCISFYCL

identificasBio de usudrio
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~

Usuarios (2) ¢ nie awesseu Q vertodes w
Alias Identificador E-mail Cata
Moderador Moderadar moderador@odilo.us ¥ Sern e-rnail 04/11/2024
usertest usertest ¥ Sern e-rnail 22/10/2024

Vocé pode incluir uma mensagem se desejar para notifica-los de que foram adicionados a uma nova

experiéncia de aprendizagem.

Entdo clique em "Inserir” para finalizar a inclusao dos usuarios.

11. Avaliar o trabalho dos seus estudantes

Para acessar a area de notas, clique na sua area de usuario e selecione “Experiéncias de aprendizagem".
Em seguida, vocé encontrara o botao “Notas".
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Na nova pagina que se abrir, use a barra de pesquisa para encontrar a experiéncia que deseja

consultar.
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Selecione a experiéncia

Plano De Leftura - Basko
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Interactive Reading Plan Advanced Level - Mrs. Villagran

Ser3 exibido:
* Lista de participantes que estao trabalhando na experiéncia (coluna a esquerda).
* Recursos e exercicios incluidos na experiéncia no painel superior.
* Botdo "Exportar", que permite baixar a planilha completa como resumo.

e Botdo de configura¢do de pontuacdes @ , onde vocé podera ajustar a ponderacao das atividades
incluidas na experiéncia.

Avaliagdes

Busca experibnia > Plano de leitura - Basico
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usertest 250 01:30:22 1000 oo B

Para revisar as notas de um exercicio ou das atividades dentro dos conteudos de leitura, clique no
item que deseja consultar, seja um conteddo ou um exercicio.




Avaliagtes
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Ao acessar o conteldo ou exercicio, vocé poderd ver a lista de participantes, a nota total
correspondente a essa atividade e o numero de atividades realizadas ou exercicios entregues. Caso
deseje, vocé podera baixar a planilha diretamente desta secao.

As atividades e exercicios que ndo exigem avaliacdo manual por parte do moderador exibirdo os
resultados automaticamente e ndo poderao ser modificados. Se houver alguma entrega de atividade
que necessite de correcdo manual, este painel mostrara o icone [%, indicando que a atividade esta
pronta para ser avaliada pelo moderador.

Dentro de um conteudo ou atividade vocé podera ver a lista de participantes, a quantidade de
atividades realizadas, respostas corretas ou incorretas e a pontuagao.
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Para avalia-la, clique no nome do estudante e indique a pontuacao obtida ao lado da pergunta, na
secao de pontuacdo. Vocé também pode incluir um comentario, se desejar.
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Na se¢do de notas, vocé pode reiniciar o exercicio de um usuario, se necessario. Basta acessar o
exercicio, selecionar o nome do usuario para o qual vocé deseja reiniciar o exercicio e, em seguida,
clicar na seta que aparece no lado direito C .

Perguntas frequentes

1. Através de quais dispositivos posso acessar um contetudo?
Vocé pode acessar os recursos do seu ecossistema de aprendizagem através do navegador do seu
computador, ou atraveés de dispositivos moveis como smartphone e tablets pelo aplicativo.

2. Como acessar o ecossistema de aprendizagem em dispositivos méveis?

Se sua organizacdo tiver a opcao de download de aplicativo, vocé encontrara botSes de download
direto na parte inferior da pagina web de seu ecossistema de aprendizagem.

Baixe o aplicativo para acessar os conteddos em um smartphone ou tablet. No aplicativo, vocé pode
continuar o consumo de um conteldo sem conexdo a internet. Para isso, vocé deve seguir 0s
seguintes passos:

e Acesse o aplicativo e va até a secdo "Estante" (localizada na parte inferior da tela)

* Baixe o recurso que quiser para uso offline clicando no icone de download ® no canto inferior
direito. (Caso o conteldo que vocé deseja ndo apareca em sua Estante, basta busca-lo no catalogo
e pedir para acessa-lo.)

e Um novo icone de “check” @ avisara que o contetido foi baixado corretamente e est4 pronto para
ser usado offline.

Importante: Para navegar pelo catalogo completo e acessar um conteudo pela primeira vez, bem
como para baixar recursos selecionados, é necessario estar conectado a Internet.




3. Posso consumir um recurso em mais de um dispositivo?
Sim. O Ecossistema de aprendizagem permite que vocé tenha até 6 dispositivos vinculados a mesma
conta. Os recursos acessados se sincronizam automaticamente com todos os dispositivos.

4. Quantos conteudos posso acessar simultaneamente?
O padrdo de acesso € ter até 5 recursos ativos simultaneamente. Mas recomendamos que vocé
verifique essa informacdo com sua organizacao, pois para alguns projetos a politica pode mudar.

5. Por quanto tempo posso acessar um recurso?

O padrao de acesso € o periodo de 21 dias com o recurso ativo. Passado esse tempo, ele sera
devolvido automaticamente. Vocé pode renovar o acesso 3 dias antes de expirar, pois uma mensagem
de aviso sera ativada no icone de notificagdes. Além disso, podera pedir para acessar o recurso
quantas outras vezes necessitar.

6. Posso devolver os recursos antecipadamente?
Sim. Além disso, os recursos sdo devolvidos automaticamente quando o periodo de acesso termina,
ndo sendo necessario devolver o conteudo manualmente.

Importante: Se for um recurso baixado na Adobe Digital Editions, devera ser retornado manualmente
a partir deste mesmo programa (ADE) no computador onde foi baixado.

7. Existem multas por atraso na devolucao de recursos?
Ndo, em nenhum caso. O conteudo sera devolvido automaticamente ap6s 21 dias de acesso.

8. Posso imprimir as paginas do e-book ou imprimir meus favoritos?
Devido aos direitos autorais, ndo ha opg¢do de imprimir algum recursos de seu ecossistema de
aprendizagem. Mas sempre podera aproveitar a versao offline por meio do aplicativo.

9. Ha conteuidos para criancas a partir de 3 anos?

Sim. Vocé encontrara conteudos para diferentes faixas etarias. Basta utilizar os filtros no catalogo para
buscar conteudo para o publico que vocé tem em mente. Filtrando por idade ou por publico, vocé
encontrara conteudo especial para idades especificas.

10. Existe conteiido em outros idiomas?
Sim. Existem recursos em varios idiomas. Para encontra-los basta acessar o catalogo completo e filtrar
pelo idioma desejado.




11. Se eu tiver um problema técnico, onde posso entrar em contato com o suporte?

Vocé pode abrir o chat de suporte (canto inferior esquerdo da tela) para relatar um problema.

Se vocé tiver incidéncias com um conteudo especifico, na area de informacdo do mesmo vocé
encontrara um icone para informar um problema.

12. Como posso sugerir um recurso que nao aparece no catalogo?

Vocé pode ir a sua area de usuario e selecionar a opcao “Sugestdes de contetudo” para solicitar a
aquisicao de recursos que nao aparecem no catalogo completo (essas sugestdes devem passar por
um processo de revisao antes de serem aceitas).

13. Como os participantes podem resolver os exercicios de um conteudo enriquecido?

Para acessar o conteudo enriquecido, os participantes devem entrar em sua experiéncia de
aprendizagem. Uma vez dentro, na aba de conteldo, devem solicitar o recurso em empréstimo
clicando em “Acessar”. Em seguida, devem clicar em “Ler” e, ao navegar pelo conteudo, poderao
acessar as atividades que aparecerao no canto superior direito da tela, simplesmente clicando nos
icones de atividade.

14. Como moderador/professor, onde posso ver o conteudo que os participantes consomem?
Como moderador/professor, vocé pode ver o consumo dos seus participantes na aba “Estatisticas” das
suas experiéncias de aprendizagem. Vocé encontrara a data de inicio do consumo, a ultima data em
que o recurso foi acessado, o tempo gasto no titulo e o progresso de consumo em porcentagem.

Também é possivel revisar essas informacgdes em “Experiéncias de aprendizagem", clicando em “Notas”
e acessando a experiéncia que deseja consultar.
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