Guia do Usuario

Conheca como desenvolver competéncias
de leitura e escrita e se tornar a melhor
versao de si mesmo através do seu
ecossistema de aprendizado ilimitado.



Introducao

Seja bem-vindo ao guia do usudrio do seu ecossistema de aprendizagem em leitura e escrita. O
principal objetivo deste ecossistema é aprimorar a competéncia leitora dos alunos de todas as idades,
desde a educacao infantil (3-5 anos) até o final da etapa escolar. Ele envolve ativamente os
professores nesse processo, bem como as familias em momentos especificos e essenciais.

A partir de agora, todos os usudrios poderao comecar a se tornar a melhor versao de si mesmos. Para
isso, o ecossistema foi projetado com base em trés pilares fundamentais, que permitirdo explorar o
aprendizado ilimitado com a melhor experiéncia de usuario e de forma eficiente:

* Tecnologia: Vocé vera como é simples descobrir um conteldo de seu interesse e comecar a
utilizad-lo com apenas um clique. Vocé podera realizar aprendizados colaborativos com outros
usuarios e obter facilmente dados de consumo que permitem monitorar o processo de
aprendizagem.

* Recursos: Dentro dos recursos do ecossistema, vocé encontrara conteddos em multiformato e
diferentes idiomas, que fazem parte de cole¢Bes ajustadas ao desenvolvimento da competéncia
de leitura e escrita dos alunos, bem como as preferéncias de professores e familias. Todos os
recursos de leitura sdo de editoras renomadas internacionalmente, em diversos formatos,
incluindo ebooks, audiolivros, podcasts e experiéncias de aprendizagem. Essas experiéncias
seguem metodologias de ensino estabelecidas, que vocé pode clonar ou criar para seus alunos,
adaptando-as ao seu estilo de aprendizagem e as necessidades educativas.

* Pessoas: Seu ecossistema conta com uma equipe dedicada que trabalha ativamente para que
qualquer usuario possa se tornar a melhor versdao de si mesmo por meio de uma educacao
continua e ilimitada. Nossa equipe oferece suporte para sua navegacao pelo ecossistema por meio
de formacdo e orientacdo pedagdgica.

Este guia permitira que vocé conheca o funcionamento do ecossistema passo a passo. Vocé vera
aspectos importantes, como 0 acesso ao ecossistema e o consumo de recursos educativos, além de
outras ac¢des especificas, como ferramentas de acessibilidade de conteido e personalizacdao da
experiéncia.




Importante: Na proxima pagina, vocé podera acessar o indice interativo. Ao clicar em qualquer titulo,
o documento o levara diretamente a pagina onde vocé encontrara a informacdo desejada.

Clique nos titulos para navegar pelas areas de forma facil e rapida.
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1. Iniciar no seu ecossistema de aprendizagem de leitura e escrita

Para comecar a aproveitar seu ecossistema de aprendizagem ilimitado, vocé podera acessa-lo de duas
maneiras.

1.1 Iniciar secao

Uma vez que vocé ja possui suas credenciais ativas (fornecidas pela institui¢do), podera se identificar a
partir de diversos dispositivos.

* Pelo navegador web: Clique no botdo "Identificar-se" localizado no menu na parte superior do
navegador web.

* Através do aplicativo: Para isso, sera necessario baixar o aplicativo em seu dispositivo. Se o seu
ecossistema corresponder ao Odilo Aprendizagem llimitada, selecione a biblioteca da sua instituicdo
e insira suas credenciais.

Selecione Biblioteca:
“Odilo Literacy”

Novidades do més

Capacetinho
VermELHo

"




1.2 Suporte

Vocé tem um botdo de suporte onde sera possivel comunicar diretamente com a equipe técnica para
auxilia-lo em caso de problemas ou dificuldades na navegacao no ecossistema de aprendizagem.

Clique no botao "Suporte” encontrado no canto inferior esquerdo e envie sua solicitacdo. Preencha as
informacdes solicitadas e clique em “Enviar” ou "Iniciar chat".

ODILO P R ——

Selecione Biblioteca:

“Odilo Literacy”

Novidades do més

Capacetinho
VermeLHo
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1.3 Baixar o aplicativo

O ecossistema de aprendizado se adapta ao seu ritmo de vida, permitindo que vocé aprenda a
qualquer momento e lugar.

A partir do aplicativo, vocé podera baixar os recursos, para depois utiliza-los mesmo sem conexao
com a internet. Vocé pode baixar o aplicativo diretamente da loja de aplicativos do seu dispositivo

movel ou tablet.

Para baixar pelo navegador, clique nos botdes de download na parte inferior da tela, selecionando o
sistema operacional correspondente ao seu dispositivo moével ou tablet.

\' T ITON £ Downlosd on the 3 EXFLOSE ITOMN | | Gal i froen
" Google Play [ App Store == AppGallery M Microsoft

Caso o seu ecossistema corresponda ao aplicativo “Odilo Aprendizagem Illimitada”, uma vez que o
aplicativo esteja baixado, vocé precisara selecionar o nome da sua instituicdo no campo "Selecionar
Biblioteca".

Selecionar biblioteca

Vocé pode acessar sua conta utilizando suas credenciais em até 6 dispositivos diferentes. Se desejar
monitorar seus dispositivos e desvincular algum deles, pode fazer isso na opcao "Gestdo de
dispositivos" na area do usuario.




Professores e alunos terdo acesso ao conteudo a partir do aplicativo sem a necessidade de estar
conectados a internet. Para isso, sera necessario baixar o conteudo enquanto estiver conectado a
uma rede, permitindo assim aproveitar a experiéncia offline.

Estante Estante

GRANDES
LIDERES

Ao entrar no aplicativo, vocé podera ver os seguintes botdes na parte inferior:

Inicio: Permite navegar por carrosseéis e conteddos, assim como faria na versao web. Ao clicar na capa
de um conteudo, vocé podera acessa-lo.

Buscar: Permite fazer buscas de conteddo por nome, autor, idioma e mais. Use os filtros na parte
superior para refinar sua pesquisa.

Estante: Exibe os conteddos aos quais vocé teve acesso. A partir dessa se¢do, vocé podera baixar os
conteudos para sua estante e acessa-los offline durante o periodo de acesso.

) T



Importante: Se desejar acessar o aplicativo sem conexdao com a internet, vocé so tera acesso a sua
estante e aos titulos previamente baixados.

Listas: Permite criar, visualizar, editar e compartilhar listas, além de acessar as listas e autores que
vOCé segue.

Mais: Corresponde a area do usuario do seu ecossistema de aprendizado. A partir daqui, vocé pode
acessar sua conta e as configuracbes de downloads do aplicativo para definir suas preferéncias de
download. Para configurar as descargas automaticas, acesse "Ajustes" e cliqgue em "Descargas
automadticas". Nessa area, vocé podera configurar as op¢des de download dos conteddos que realizar
a partir da sua estante.

ConfiguragBes
endizagem

Encias de aprendizagem

Dessfios

i Acessibilidade

Ree

y  Lingua

Minha conta

erfil de aprendizagem

Configuragies

Importante: Lembre-se de que cada download aumentara o espa¢o ocupado pelo aplicativo no seu
dispositivo moével.

2. Descobrir conteudos educativos ilimitados
2.1 Através de carrosséis tematicos

Vocé terd acesso a carrosséis tematicos constantemente atualizados, oferecendo uma ampla
variedade de formatos, como ebooks, podcasts, videos, audiolivros, cursos, experiéncias de
aprendizado e muito mais.




O seu ecossistema de aprendizado busca incentivar os leitores a aprimorar suas habilidades de leitura
e escrita. Para alcancar esse objetivo, vocé podera acessar uma grande variedade de colecbes de
conteudos sobre literatura infantil e juvenil, quadrinhos e romances graficos, poesia, gramatica
e literaturas para o ensino fundamental e médio.

Para personalizar ainda mais sua experiéncia dentro do ecossistema e garantir que 0s carrosséis se
adaptem aos seus interesses, basta acessar a area do usuario clicando no circulo colorido no canto
superior direito. Em seguida, nas preferéncias de conteudo, vocé podera selecionar o perfil de

aprendizado desejado.

OD | LO Literacy

Ensino Fundamental Il

Capacetinho
\ermELHo

s %""'ﬁ% ®

O gibrig Se umg pringess
sesamads

Ensino Fundamental |

E B

Experiénoias e aprendzagem
Ussas

Evervos

Deafics

Raniing e medaias

Sugesiies de untelde

Lo =T TR S

=]
?
8

8

ODILO
«
™ s Em que idioma vocé quer aprender?
EOY —— SR . |
ERE
Seleticre & mais sdequads pare vasd
[= BT
0 Hura

. Desafios

o Pré-laizas [recomendads sard 08 5 prad)
e O iniciariies irecomendade pore § 8 8 ancs)
O Sugesides de conteido © Intermedidria [recomendado para 911 ancs)

O Awangada irecomendado para 12 & 15.anos)
B Froce

(O Especialisza {1618 ancs)
ol Esuisicas () Frofessor
T oo \ O Pais ou respansvess peto alunc
P Reserves SALVAR ALTERACOES.
L] rounagtes
B, Minha co
[0 oisposivos

| D Frefecincies de contelds

aB oo e =@ a




Importante: O perfil de aprendizado pode ser editado quantas vezes vocé considerar necessario,
permitindo ajustar as recomendacdes para que sejam mais adequadas as suas preferéncias.

O ecossistema oferecera recomendacdes personalizadas, quanto mais vocé o utilizar, mais ele
aprendera sobre suas preferéncias e, assim, o conteddo sera cada vez mais adaptado aos seus
interesses.

2.2 Explorar o catalogo completo

Acesse todo o catalogo de conteudos disponiveis ou faca uma pesquisa especifica no buscador que
vocé encontrara no canto superior direito.

) | ) @ B CB e z.q

Bem-vindo ao seu
LJ Ecossistema de

Aprendizado Ilimitado

A partir desta sec¢do, vocé podera navegar por todos os contetidos ilimitados que fazem parte do
ecossistema. Além disso, sera possivel aplicar filtros em sua busca, como formato, autor, idioma,
editora e outros, para torna-la mais precisa e especifica.

3. Aprender através dos conteudos

Desfrutar dos conteddos em diferentes formatos é muito simples. Uma vez selecionado o conteudo
que deseja acessar, basta clicar em “Emprestar”. Além disso, vocé podera acessar uma prévia de 10%
do conteudo, clicando em “Pré-visualiza¢do”.
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Uma vez que vocé tenha feito o empréstimo, podera clicar em "Ler".
Além disso, vocé podera interagir com o conteudo de diversas maneiras:

e Seguir um(a) autor(a): Ira notifica-lo quando houver novos conteddos do(a) autor(a) adicionados
ao catalogo do ecossistema de aprendizagem.

* Dar sua opinidox « x 4  :Permite avaliar o recurso para que outros usuarios possam ver sua
opiniao.

 Adicionar aos seus favoritos ) : Vocé pode adicionar este recurso como favorito para encontra-
lo facilmente e acessa-lo mais tarde.

* Adicionar o contetido a uma lista EI: Vocé pode adicionar o recurso a uma nova lista ou a uma
ja que tenha criado. Para verificar o passo a passo completo de criagdo de uma lista, visite a se¢do
“Listas de conteudo”.

e Compartilhar o conteudo « : Vocé encontrard um link direto para compartilhar o recurso em
suas redes sociais.

» Reportar um problema [] : Se vocé detectou algo incorreto no recurso, como suas informacdes
ou um problema ao |é-lo/reproduzi-lo, use este icone para relatar a incidéncia.

Os usuarios terdao uma politica de empréstimos definida, o que permitirda um nudmero especifico de
acessos simultaneos aos conteudos.

Caso vocé atinja o0 nUmero maximo de acessos simultaneos, seu ecossistema de aprendizado o
avisara com a mensagem "Vocé alcancou o numero mdximo de titulos simultdneos". Para liberar um
novo espac¢o de empréstimo, basta devolver um dos seus recursos ativos.

Na web, vocé encontrara todos os contelddos acessados na sec¢do "Estante" na area do usuario. Nessa
area, é possivel visualizar o periodo ativo do conteudo, renova-lo, se necessario, e devolver qualquer
recurso que tenha atingido o limite de empréstimos.

No aplicativo, vocé encontrara os conteldos ativos na secdao "Estante". A partir dessa area, podera
baixar o recurso selecionado para consumi-lo offline, basta clicar na seta de download que aparece no
canto inferior direito do recurso. Também é possivel visualizar o periodo ativo do conteudo, renova-lo,
se necessario, e devolver qualquer recurso que tenha atingido o limite de empréstimos.
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3.1 Médulo de acessibilidade e navegacao

Com o objetivo de permitir que todos os usuarios adaptem o conteudo do ecossistema as suas
necessidades, a plataforma oferece uma das opc¢des mais interessantes: O médulo de
acessibilidade.

Este mddulo oferece a possibilidade de personalizar e adaptar o conteddo as suas preferéncias de
leitura, levando em consideracao as necessidades individuais de cada usuario. Assim, vocé pode
ajustar a visualizacdo, o formato e outras configura¢des para garantir uma experiéncia de leitura
confortavel e acessivel, de acordo com as suas necessidades.

1. Narragdo automatica (Text to speech): Na pagina do e-book, vocé pode ativar a narragao
automatica, que converte o texto em uma voz automatica, pressionando o botdo de play .
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2. Tipografia adaptada a dislexia (OpenDyslexic): Nas op¢des de fonte de texto em um e-book, vocé
encontrara uma especialmente adaptada para leitores com dislexia. Para ativa-lo vocé deve ir ao menu
localizado no canto superior direito da tela =, clicar em “Op¢bes de leitura” e em "Fonte" selecionar a
ultima opgao nomeada “"OpenDyslexic’.




€ Opgles de Leitura

Lorem ipsum dolor sit smet,
consectetur adipiscing elit, sed do
suEmed Lemper inch idunt ut
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3. Controle por voz: Essa ferramenta facilita a interacdo nas paginas de um e-book por meio de
comandos de voz, como “Reproduzir”, “Pausar” e “Continuar”. Para ativa-lo, cligue no menu
localizado no canto superior direito da leitura =, selecione a opcdo “controle de voz" e habilite seu

microfone.

¢ Controle de voz

Habilitar microfone

Permusslo pars mikrolones

Portugués




3.2 Personalizar o contetdo

3.2.1 Personalizar um ebook

Ao abrir um e-book, cliqgue no menu = localizado no canto superior direito da tela, e selecione
“Op¢oes de leitura”, a partir daqui vocé podera modificar:

Tipo de fonte

Tamanho da fonte
Espacamento entre linhas
Cor de fundo

NUmero de paginas na tela

Importante: Todas as adaptacdes feitas na leitura afetardo apenas o seu usuario. A personaliza¢ao

ndo sera refletida em outros usuarios ou outros recursos que vocé tenha ativos.

3.2.2 Marcadores e Notas

Se vocé quiser marcar uma pagina de um recurso, clique no botdo de marcador na parte superior do
e-book ou audiolivro.

Para adicionar notas em um e-book, selecione com o cursor do seu mouse a parte do texto

» Q

A

deseja vincular a sua nota e clique no icone "Adicionar nota" .
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3.2.3 Dicionario e tradutor

Para melhorar a compreensdo da leitura, seu ecossistema permite buscar palavras no dicionario e
traduzi-las dentro de um e-book. Para fazer isso, basta selecionar a palavra que deseja buscar, e
automaticamente aparecerao o significado e a tradu¢do da mesma.
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3.3 Organizar o conteudo em listas

O ecossistema de aprendizagem te permite criar listas de conteldos que podem ser Uteis para
organizar recursos e assim encontra-los de forma rapida e facil, bem como compartilhar com outros
usuarios se desejar.

Vocé pode criar quantas listas quiser em dois formatos: “Lista privada” (para uso pessoal) e “Lista
publica” (visivel para todos os usuarios do ecossistema e pode ser compartilhada via link).

Existem duas maneiras de criar listas para organizar conteudos.

Através da sua Area de Usuario: Clique em “Listas”, depois em "Criar lista" e adicione os contetidos
que desejar.
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Através de um conteudo: Va até a ficha técnica de um conteudo, clique no icone de lista e selecione
"Nova lista". A lista sera criada e este primeiro conteddo sera adicionado automaticamente.
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Em seguida, preencha os campos de titulo e descricdo (opcional) e marque a opcdo desejada, “Lista
publica” (visivel para outros usuarios) ou “Lista privada” (visivel apenas para o seu usuario). Clique em
“Criar” e sua lista sera criada com este primeiro recurso adicionado.
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Capacetinho vermelho

Para adicionar outro conteddo a sua lista, vocé deve acessar a area de informagdo do novo recurso
que deseja incluir, clicar no botdo “Lista” e selecionar o nome da lista a qual deseja adiciona-lo. A lista
serd atualizada automaticamente.
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Compartilhar listas

Acesse todas as suas listas criadas através da area de usuario na secao “Listas”. A partir daqui, vocé
podera entrar diretamente nos conteddos e se desejar compartilhar sua lista, clique nos trés pontos
do lado direito e compartilhe o link que obtera ao clicar em “Copiar link".
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Minha lista

Minha lista

Seguir autores ou listas

Para seguir um autor, vocé deve acessar a ficha de um conteddo e clicar no botao “Seguir autor”. A
partir desse momento, seu ecossistema notificara vocé sobre a adicdo de novos conteddos
relacionados a esse autor. Esses recursos também poderao ser revisados na area de usuario.
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Vocé também pode seguir listas criadas por outros usuarios através do botdo “Seguir”, localizado no
canto superior direito dentro da lista enviada.

Essa acdo permitira que vocé esteja totalmente informado, por meio das notificagdes que chegarao
em seu ecossistema, sempre que o autor da lista adicionar novos conteudos a ela.
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4. Area do usuario

Para acessar sua area de usuario, basta fazer o login e clicar no circulo colorido com as suas iniciais,
localizado no canto superior direito.
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Aprendizado llimitado

Diferentes op¢8es sao exibidas neste menu.

¢ Estante
Mostra seus recursos ativos, aqueles que vocé pediu para acessar recentemente. Vocé também pode
verificar o tempo restante de acesso e devolver o conteldo, se desejar. Na versao do aplicativo, vocé
encontrara esta secdo com o nome de "Estante"

* Experiéncias de aprendizagem
A partir desta opgao sera possivel acessar as experiéncias de aprendizagem nas quais vocé faz parte,
descobrir novas e clicar em atalhos relacionados a elas, como notas e certificados.




¢ Eventos

Nesta secdo vocé podera ver os eventos programados que estdo vinculados as experiéncias de
aprendizagem que vocé acompanha ativamente, como por exemplo um prazo de exercicio a cumprir
ou uma videochamada agendada.

* Listas
Nesta se¢do vocé pode ver seus conteudos favoritos, as listas que vocé criou, tanto publicas quanto
privadas, e os autores e listas de outros usuarios que vocé pediu para seguir.

* Desafios
Vocé pode configurar objetivos de aprendizagem para si mesmo. Para criar um, primeiro selecione
qual tipo vocé quer, desafio mensal ou diario, configure um nimero e clique em “Criar”.

* Ranking e medalhas
Esta se¢do permite que vocé conheca o resultado de suas conquistas de aprendizagem e sua posi¢ao
no ranking em relagdo aos demais usuarios de sua organizacao de uma forma “gamificada”.

* Sugestdes de conteudo
Nesta secao vocé pode sugerir a aquisicdo de um titulo especifico para o catalogo de seu ecossistema
de aprendizagem.

* Procurar
Historico dos termos que vocé tem utilizado em suas pesquisas de conteudo.

* Estatisticas
Resumo das estatisticas de consumo por tipo de conteudo dentro da plataforma.

e Histérico
Mostra o histdrico dos recursos que vocé ja acessou.

¢ Reservas
Se um conteudo tiver um numero restrito de uso simultaneo, vocé podera reserva-lo e o encontrara
nesta pagina.

* Notificacoes
Mensagens automaticas da plataforma como novidades incluidas, recordatério de um titulo
emprestado, notificagdo de um desafio configurado, etc.

* Minha conta
Vocé podera verificar os dados relacionados a sua conta e definir preferéncias.




* Preferéncias de conteudo
Caso sua organizacdo possua a opcao de perfil de aprendizagem, vocé podera selecionar sua area de
interesse para que seu ecossistema de aprendizagem possa recomendar sugestdes de contelddo de
acordo com suas preferéncias.

* Dispositivos
Vocé pode ter até 6 dispositivos ativos e conectados com sua conta. A partir desta secdo, vocé pode
gerencia-los.

5. Conheca as experiéncias de aprendizagem

Uma experiéncia de aprendizagem é uma proposta estruturada e organizada em torno de uma
selecdo de conteudos educativos em diferentes formatos, seja do proprio ecossistema ou conteudos
especificos incluidos pela instituicao, que buscam fomentar habilidades e competéncias especificas.

Essas experiéncias sao organizadas levando em conta diferentes modelos que seguem uma
metodologia especifica, permitindo ao participante aprender de forma eficaz e com a melhor
interacdo para o usuario. Serd uma ferramenta fundamental em sala de aula para promover a leitura
e a escrita, trabalhar diversas disciplinas, desenhar rotas de aprendizagem interativas em diversos
formatos, entre outros.

5.1 Formatos das Experiéncias de aprendizagem

As experiéncias sdo organizadas em torno de duas estruturas principais, de acordo com seu enfoque:

5.1.1 Experiencias de aprendizagem “Competéncias de leitura e escrita”

Clube de leitura (Bookclub)

Um clube de leitura é uma experiéncia de aprendizagem que pode ser baseada em audiolivros ou e-
books. Esses clubes sao projetados para incentivar o habito de leitura, proporcionando liberdade de
tempo, estimulando a imaginacdo, ampliando o vocabuldrio, melhorando a fluéncia na leitura e
desenvolvendo habilidades de decodificacdo. Além disso, buscam reduzir a ansiedade relacionada a
leitura. O objetivo é também desenvolver habilidades comunicativas por meio de féruns de discussao
focados nos temas abordados nos conteudos.
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Essas experiéncias sao projetadas para trabalhar em torno da ampla colecdo de e-books (livros
eletrénicos) do ecossistema, o que permite o acompanhamento do progresso de leitura, a
compreensao leitora por meio de atividades dentro das paginas dos e-books, exercicios pds-leitura,
dinamicas interativas, entre outras vantagens.
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5.1.2 Experiéncias de “itinerdrios de aprendizagem”

Standard Unit

Experiéncias focadas em aprofundar uma tematica especifica, seguindo uma rota de aprendizagem
em diversas areas do curriculo escolar, por meio de uma experiéncia estruturada em modulos e
secOes. Essas experiéncias propdem um avanco autbnomo do participante e podem conter interacdes
com informacgdes, recursos multimidia e exercicios.
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5.2 Descobrir experiéncias de aprendizagem

Para ver as experiéncias disponiveis, clique em “Explorar experiéncias de aprendizagem” através do
icone de pesquisa, localizado na parte superior direita da pagina inicial.
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Vocé encontrara os diferentes tipos de experiéncias disponiveis em seu ecossistema de
aprendizagem.

5.3 Acessar experiéncias de aprendizagem publicas

Vocé podera participar livremente de experiéncias publicas e navegar por elas no ritmo e tempo que
quiser.

Encontre-as através dos carrosséis tematicos ou através do catalogo completo, a partir do icone de
pesquisa, clicando em "Explorar experiéncias de aprendizagem".

Acesse as experiéncias clicando na sua capa e logo apds no botao “Abrir".
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Uma vez dentro da experiéncia, clique no botao “Iniciar a experiéncia”.
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5.4 Acessar experiéncias de aprendizagem privadas (Monitoradas por moderadores)

Experiéncias de aprendizagem privadas sdo aquelas que vocé s podera acessar mediante convite.
Isso pode ser feito de trés formas: Através de um link especifico, através do codigo de identificacao da

experiéncia (ID) ou o usuario moderador pode Ihe adicionar manualmente.

5.4.1 Participar via link

Para acessar através de um link, basta fazer o login no seu ecossistema de aprendizagem e clicar no
link que a sua instituicdo Ihe forneceu. Automaticamente, vocé fara parte da experiéncia.

5.4.2 Participar via cédigo (ID)

Para acessar a uma experiéncia através do seu cddigo, vocé deve primeiro acessar “Experiéncias de

aprendizagem” na sua area de usuario
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PARTICIPE DE UMA EXPERIENCIA
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5.5 Navegar em uma experiéncia de aprendizagem

Para comecar a navegar em qualquer experiéncia de aprendizagem, acesse-as e clique em “Continuar
licho".
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5.5.1 Experiéncias em competéncias de leitura: Plano de Leitura e Clube de Leitura
5.5.1.1 Acesse os conteudos

Para acessar os conteudos dentro de uma experiéncia clique no botdo “Acessar”, vocé ativara os dias
de empréstimo e em seguida, clique em “Ler”.
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5.5.1.2 Atividades dentro de las leituras

Acesse as atividades dentro das paginas das leituras clicando nos icones no canto superior direito.
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Responda, salve e envie suas respostas. Vocé ndo podera avancar para a proxima pagina se nao tiver
concluido as atividades.
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5.5.1.3 Realizar e entregar exercicios

Para realizar os exercicios, va até a aba “Exercicios”, clique sobre eles e responda.

Importante: Certifique-se de ler bem as informacdes do exercicio antes de acessar e responder.
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Vocé deve salvar suas respostas na parte inferior.
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Se 0 seu exercicio permitir apenas uma tentativa, ele sera marcado como resolvido imediatamente e
sua resposta sera enviada.
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Se 0 exercicio permitir mais de uma tentativa, vocé vera essa informagado no inicio.
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ApOs enviar suas respostas, vocé podera verificar a pontuacao na parte superior. Clique em “Tente
novamente” para apagar suas respostas e respondé-las novamente ou clique em “Enviar” para enviar
seu exercicio (depois de enviado, ndo sera possivel fazer alteragdes).
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Sua pontuagdo atualé: 0 Tentativas restantes: 2 | Tente novamente ) )

v

Importante: Se o docente configurou o exercicio com uma nota minima de aprovacao, vocé nao
podera ver o botdo “Enviar” até alcancar essa nota no seu exercicio.

5.5.1.4 Participar de um conto colaborativo

Acesse a aba “Conto” (essa aba ndo estara disponivel por padrdo nas experiéncias, verifique se esta
ativa antes de prosseguir).
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Vocé encontrara as informacdes referentes ao seu turno de participagao (datas e prazo) nesta secao.
Além disso, podera revisar os critérios estabelecidos pelo moderador em relacdo ao minimo e maximo
de palavras exigidas para enviar sua atividade.

Escreva na area de texto e clique em “Salvar” quando finalizar.
5.5.2 Experiéncias em forma de itinerarios de aprendizagem

5.5.2.1 Completar licoes e se¢des

As experiéncias sdo organizadas por abas localizadas na parte superior, além de mdédulos e se¢des. Vocé podera
navegar por elas com um simples clique.

Para comecgar a completar a experiéncia, clique em “Iniciar" e vocé podera avangar nas areas do painel a lateral.
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Dentro da sua experiéncia, vocé podera encontrar diferentes recursos, como videos, atividades

interativas, conteudos, entre outros.

Se vocé vir este simbolo e trata-se de uma atividade multimidia interativa, a qual vocé podera

acessar clicando nas imagens ou instru¢des na tela.
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5.5.2.2 Acessar recursos em uma experiéncia de aprendizagem

Ao longo da experiéncia vocé podera encontrar recursos do catalogo (e-books, audiolivros, podcasts,
cursos, etc) como parte do conteudo de uma secao. Basta clicar no botdo “Acessar” e em seguida “Ler”,
“Abrir" ou "Visualizar" para ter acesso ao recurso recomendado.
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5.5.2.3 Realizar e entregar os exercicios

Na maioria das experiéncias de aprendizagem, vocé encontrara exercicios que avaliardao os
conhecimentos adquiridos. Para completa-los, clique na caixa de exercicios e responda as

questdes.

Importante: Certifique-se de ler bem as informacdes do exercicio antes de acessar e responder.
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Se o exercicio permitir apenas 1 tentativa, sera marcado como "Resolvido" imediatamente e as

respostas serao enviadas.
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MODULO 2 - LEARNING CHECK 1

Mota: 1

Caso permita mais de uma tentativa, essa informacao sera exibida na caixa de exercicios.

®
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N° de tentativas: 0/3

Uma vez enviadas as suas respostas, vocé podera revisar a pontuagdo. Clique em "Tente novamente"
para apagar suas respostas e respondé-las novamente. Clique em "Enviar" para entregar o exercicio

(uma vez enviado, ndo sera possivel fazer alteracdes).

5 A r
Sua pontuagdo atual & 0 Tentativas restantes: 2 | Tentz novamente |

Importante: Se o seu docente estabeleceu uma nota minima, vocé nao podera ver o botao “Enviar”
até alcancar a pontuacao necessaria.

ApOs entregar seu exercicio (marcado como “Resolvido”), clique em “Completar e continuar” para
avangar para a proxima secao.




1.7 Exercicios
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5.6 Abas extras: Pesquisas, forum, citacao e chat

Algumas das experiéncias de aprendizagem possuem abas de pesquisa, forum, citacdes e chat. Se
vOCé ndo encontra-las em uma experiéncia especifica, ndo é um erro, significa que o moderador nao

as ativou ou o modelo no qual se baseia ndo possui essas abas
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Através da aba "Pesquisa" vocé podera compartilhar sua opinido sobre a experiéncia de aprendizagem
da qual participou.

Na aba “Férum” e “cita¢bes” vocé podera participar de topicos de discussao iniciados pelo moderador
da experiéncia. Vocé podera compartilhar comentarios e interagir com os demais usuarios que fazem
parte dessa experiéncia de aprendizagem. Os participantes ndo poderdo iniciar um novo tépico de

discussdo, apenas o moderador podera.




A aba "Chat" funciona como mensagens instantaneas entre os usuarios da experiéncia. Participantes e
moderadores podem se comunicar através deste canal.

5.7 Encontrar as experiéncias de aprendizagem ativas

Para continuar sua aprendizagem nas experiéncias das quais vocé esta participando, va a sua area de
usuario e clique em “Experiéncias de aprendizagem”.

OD'LOLEtera:'; o B o8 6 E.l a
(

B|n
i

Experidncias de sprendizagem

— \

Bem-vindo ad

: a8
3, Desafies
8 Ranking e medalbas
©  Supesies on comeive
B Frocurar
e e e
D Hsbko
, |-

fram i I
B Minks comta
[0 osposiove

Cligue na capa da experiéncia que gostaria de acessar.

Suas experiéncias ativas aparecerdo organizadas em carrosseéis especificos:

Favoritos: Exibe todas as experiéncias que vocé marcou como favoritas. Vocé pode fazer isso clicando
no icone de coracdo em cada experiéncia. Isso permite que vocé acesse facilmente as experiéncias de
aprendizagem que mais te interessam e que deseja explorar mais tarde.

Auto-aprendizagem: Corresponde as experiéncias publicas que vocé iniciou espontaneamente. Os
usuarios podem participar livremente dessas atividades para expandir seu conhecimento. Como a

participagdo € uma escolha voluntaria, isso promove o aprendizado autbnomo, onde vocé decide
como e o que aprender.

Aprendizagem formal: Corresponde as experiéncias privadas da sua instituicdo. O acesso é limitado
aos usuarios matriculados, permitindo uma abordagem de aprendizagem mais especifica.

Treinamento obrigatério. S3o experiéncias de aprendizagem que sua instituicdo marcou como
obrigatdrias, garantindo que vocé receba o treinamento necessario.
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5.8 Visualizar seu progresso e pontuacao obtida

Bem-vindo ad

Aprendizado Ili

@

Tl

Acompanhe seu progresso e revise suas notas clicando em “Experiéncias de aprendizagem” na sua
de usuario.
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Logo apds clique em “Notas".
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Na nova pagina que se abrir, selecione a experiéncia de aprendizagem que deseja consultar.
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Selecione a experiéncia
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Vocé podera visualizar suas pontuacfes totais, atividades, exercicios entregues e pendentes,
tempo total de leitura e progresso da mesma.
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Perguntas frequentes

1. Através de quais dispositivos posso acessar um contetudo?
Vocé pode acessar os recursos do seu ecossistema de aprendizagem através do navegador do seu
computador, ou através de dispositivos moveis como smartphone e tablets pelo aplicativo.

2. Como acessar o ecossistema de aprendizagem em dispositivos méveis?

Se sua organizacao tiver a op¢dao de download de aplicativo, vocé encontrara botdes de download
direto na parte inferior da pagina web de seu ecossistema de aprendizagem.

Baixe o aplicativo para acessar os conteldos em um smartphone ou tablet. No aplicativo, vocé pode
continuar o consumo de um conteddo sem conexdo a internet. Para isso, vocé deve seguir os
seguintes passos:

* Acesse o aplicativo e va até a secdo "Estante" (localizada na parte inferior da tela)

* Baixe 0 recurso que quiser para uso offline clicando no icone de download @ no canto direito.
(Caso o conteudo que vocé deseja nao apareca em sua Estante, basta busca-lo no catalogo e pedir
para acessa-lo.)

e Um novo icone de “check” @ avisara que o contetdo foi baixado corretamente e est4 pronto para
ser usado offline.

Importante: Para navegar pelo catalogo completo e acessar um conteudo pela primeira vez, bem
como para baixar recursos selecionados, € necessario estar conectado a Internet.




3. Posso consumir um recurso em mais de um dispositivo?
Sim. O Ecossistema de aprendizagem permite que vocé tenha até 6 dispositivos vinculados a mesma
conta. Os recursos acessados se sincronizam automaticamente com todos os dispositivos.

4. Quantos conteudos posso acessar simultaneamente?
O padrao de acesso € ter até 5 recursos ativos simultaneamente. Mas recomendamos que vocé
verifique essa informacdo com sua organizacao, pois para alguns projetos a politica pode mudar.

5. Por quanto tempo posso acessar um recurso?

O padrao de acesso € o periodo de 21 dias com o recurso ativo. Passado esse tempo, ele sera
devolvido automaticamente. Vocé pode renovar o acesso 3 dias antes de expirar, pois uma mensagem
de aviso sera ativada no icone de notificagdes. Além disso, podera pedir para acessar O recurso
quantas outras vezes necessitar.

6. Posso devolver os recursos antecipadamente?
Sim. Além disso, os recursos sdo devolvidos automaticamente quando o periodo de acesso termina,
ndo sendo necessario devolver o conteido manualmente.

Importante: Se for um recurso baixado na Adobe Digital Editions, devera ser retornado manualmente
a partir deste mesmo programa (ADE) no computador onde foi baixado.

7. Existem multas por atraso na devolug¢ao de recursos?
Nao, em nenhum caso. O conteudo sera devolvido automaticamente ap6s 21 dias de acesso.

8. Posso imprimir as paginas do e-book ou imprimir meus favoritos?
Devido aos direitos autorais, ndo ha opg¢ao de imprimir algum recursos de seu ecossistema de
aprendizagem. Mas sempre podera aproveitar a versao offline por meio do aplicativo.

9. Existe conteado em outros idiomas?
Sim. Existem recursos em varios idiomas. Para encontra-los basta acessar o catalogo completo e filtrar
pelo idioma desejado.

10. Se eu tiver um problema técnico, onde posso entrar em contato com o suporte?

Vocé pode abrir o chat de suporte (canto inferior esquerdo da tela) para relatar um problema.

Se vocé tiver incidéncias com um conteudo especifico, na area de informacdo do mesmo vocé
encontrara um icone para informar um problema.

11. Como posso sugerir um recurso que nao aparece no catalogo?

Vocé pode ir a sua area de usuario e selecionar a opcao “Sugestdes de contetudo” para solicitar a
aquisicao de recursos que nao aparecem no catalogo completo (essas sugestdes devem passar por
um processo de revisao antes de serem aceitas).




12. Como os participantes podem resolver os exercicios de um conteudo enriquecido?

Para acessar o conteudo enriquecido, os participantes devem entrar em sua experiéncia de
aprendizagem. Uma vez dentro, na aba de conteudo, devem solicitar o recurso em empréstimo
clicando em “Acessar”. Em seguida, devem clicar em “Ler" e, ao navegar pelo conteddo, poderao
acessar as atividades que aparecerao no canto superior direito da tela, simplesmente clicando nos
icones de atividade.
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